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Ola. agentes culturais do Pard!

Nas préximas paginas, convidamos vocés a conhecerem o Caderno
Orientador para Mensuracdo de Impacto de Projetos Culturais, um
material desenvolvido para apoiar produtores culturais na
sistematizacdo e no relato dos impactos gerados por suas
iniciafivas.

Este caderno nasce no contexto da finalizacdo da execugdo da Lei
Paulo Gustavo no Estado do Pard, com o recebimento dos relatoérios
de prestagdo de contas enviados pelos agentes contemplados nos
editais langados no ano de 2023 pela SECULT/PA. Partindo, entdo,
da necessidade de avaliar o impacto sociocultural, ambiental e
econdémico dos projetos dentro dos ferritorios.

O objetivo € compartilhar diretrizes praticas para que vocés,
produtores culturais, possam medir e comunicar os impactos das
suas agdes de forma clara, estruturada e estratégica. Traduzir esse
impacto em dados, narrativas bem organizadas e baseadas na
diversidade cultural paraense, fortalece o reconhecimento e a
valorizagdo do trabalho desenvolvido - ampliando as
oportunidades de financiamento, parcerias e perpetuidade.

Esperamos que este caderno seja um guia util e acessivel, ajudando

o setfor cultural paraense a estruturar e comunicar a andlise de
impacto dos seus projetos para parceiros e a sociedade.
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Objetivo
do Caderno

Este caderno foi elaborado para apoiar agentes
culturais do Estado do Pard na organizagdo e
comunica¢do dos resultados gerados por seus
projetos culfurais. Aqui apresenfamos um passo a
passo para orienfar a divulgagdo dos impactos
socioculturais, econémicos e ambientais das
iniciativas por meio de narrativas estruturadas, com
base na sistematizacdo de dados e relatos.

A elaboragdo do relato de impacto torna os
resultados mais compreensiveis e valorizados pela
comunidade, parceiros e patrocinadores, o que
confribui para a ampliagdo de oportunidades de
continuidade e fortalecimento das agdes culturais,
aléem de aumentar a visibilidade da diversidade
cultural paraense.

Ao final do caderno, apresentamos o Relato de
Impacto de 12 projetos culturais realizados no Estado
do Para em 2024, como exemplo do resultado que se
pode chegar com esse passo a passo.

O que é Impacto?

Impactos sdo as transformagdes geradas pelas agdes
de um projeto na sociedade, na economia, no territdrio,
na natureza e na cultura. Eles podem ser positivos ou
negativos, intencionais ou ndo infencionais, imediatos ou
duradouros, visiveis ou invisiveis e podem afetar
diferentes dimensdes da vida em sociedade.

e

Impactos Socioculturais

Muitos dos impactos socioculturais sdo
subjetivos, ou seja, ndo sdo materiais. Eles
se referem d&s transformagdes geradas
pelas manifestagdes culturais e expressoes
artisticas que resultam na protegéo e no
fortalecimento do patriménio e das
tradi¢cdes culturais de uma comunidade.

Impactos Ambientais

Os impactos ambientais estdo relacionados

as transformagdes geradas pelo projeto
que envolvem a redlizagdo de agdes e
conscientizacdo sobre o cuidado e a
preservacdo da natureza, o uso sustentavel
de recursos e a valorizagdo de saberes
tradicionais associados ao meio ambiente.

Impactos Econémicos

J& os impactos econémicos estdo
relacionados & circulagdo de recursos

gerados pelas atividades do projeto, como
a geragdo direta ou indireta de trabalho e
renda, o fortalecimento de economias
locais e o estimulo co empreendedorismo e
a profissionalizagdo no setor cultural.




Por que Mensurar?

Medir os resulfados ou mudangas causadas por uma
atividade em uma defterminada realidade amplia a
compreensdo das contribui¢des reais de um projeto para a
sociedade € o meio ambiente, por meio da andlise e
divulga¢do dos resultados alcangados para realizadores,
patrocinadores, parceiros e beneficidrios. Essa pratica
fortalece a confianga, a transparéncia e o compromisso
com os objetivos propostos e confribui para a constru¢do
de vinculos institucionais mais fortes.

A apresentagdo clara dos impactos favorece o didlogo com
apoiadores e investidores sociais, que passam a entender
melhor o alcance e a relevancia das acdes desenvolvidas.

A mensura¢do amplia a credibilidade do projeto
e abre caminho para a manutengdo e cop’ragoo
de novos recursos destinados

a sua continuidade e expansdo.

Vantagens da Mensuragdo

Assim, a mensuracdo de ; e Divulgagdo de Impactos
impactos torna-se uma

acgdo esfrqte’gicq, que ‘ Apoio para a tomada de decisdes futuras;
permite o reconhecimento

da relevancia do projeto,
omplio Suas possibilidodes Maior visibilidade e reconhecimento institucional;

Aumento da transparéncia e credibilidade;

de apoio e fortalece sua Engajomento com comunidades e parceiros;
articulagdo com politicas

publicas e agendas de
desenvolvimento i Alinhamento com agendas de sustentabilidade.
sustentavel.

Ampliacdo das chances de financiomento;




Alinhamento com os ODS -
Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel da ONU

Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel - O dlinhamento com
ODS integram a Agenda 2030, estabelecida oS permite
pela Organizagdo das Nag¢des Unidas, em 2015. demonstrar que a
S&o 17 objetivos e 169 metas que buscam contribui de
enfrentar desafios sociais, ambientais e maneira transversal
econdémicos, com o proposito de construir um para o alcance de
futuro mais justo, equilibrado e sustentavel para
todas as pessoas. Essa agenda foi adotada por
193 paises membros da ONU, incluindo o Brasil,
que se comprometeram a implementar a¢des
em nivel global, nacional e regional para a
promocgdo do desenvolvimento sustentavel.

saiba mais sobre os ODS em brasil.un.org/pt-br/sdgs

Projetos culturais podem contribuir diretfamente para essa Agenda, co
promover agdes que geram impactos positivos nas diferentes dimensoes.
Iniciativas que fortalecem a diversidade, ampliam o acesso a cultura,
promovem a prote¢do do meio ambiente, geram renda, trabalho e incluséo
social, por exemplo, estdo alinhadas aos ODS e reforcam o papel estratégico
da cultura no desenvolvimento sustentavel.

Esse alinhamento amplia a capacidade do agente cultural de demonstrar os
impactos de sua atuac¢do, o que permite que a iniciativa dialogue com politicas
publicas e estratégias de desenvolvimento mais amplas. Com isso, aumenta
sua relevancia junto a financiadores e instituicdes parceiras e favorece o acesso
a espagos de reconhecimento e recursos, especialmente em um cendrio onde
os proprios financiadores precisam comprovar que seus investimentos
promovem impactos positivos na sociedade.

Na etapa de elaboragdo, os agentes culturais podem alinhar os objetivos de
seus projetos as metas dos ODS, gerando resultados diretamente conectados a
esses femas. Ao incorporar essas direfrizes ds suas agdes, o projeto reforga o
compromisso com transformag¢des sociais significativas e amplia seu
potencial de impacto positivo.

ODS 1 - Erradicagdo da Pobreza: acabar com a
pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares

ODS 2 - Fome Zero e Agricultura Sustentavel: acabar com a fome, alcangar a
seguranca alimentar e melhoria da nutri¢éio e promover a agricultura sustentavel

ODS 3 - Saude e Bem-Estar: garantir o acesso & saude de
qualidade e promover o bem-estar para todos, em todas as idades

ODS 4 - Educagdio de Qualidade: assegurar a educagéio inclusiva, equitativa e de
qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos

ODS 5 - Igualdade de Género: alcancar a igualdade
de género e empoderar todas as mulheres e meninas

ODS 6 - Agua Potdvel e Saneamento: garantir disponibilidade e
manejo sustentdavel da agua potavel e do saneamento para fodos

ODS 7 - Energia Limpa e Acessivel: garantir acesso a energia acesso
a fontes de energia fiaveis, sustentdveis e modernas para todos

ODS 8 - Trabalho Decente e Crescimento Econémico: promover o crescimento econémico,
inclusivo e sustentdvel, emprego pleno e produtivo, e trabalho decente para todos

ODS 9 - Industria, Inovagdo e Infraestrutura: construir infraestruturas resilientes,
promover a industrializag&o inclusiva e sustentavel, e fomentar a inovagéo

ODS 10 - Redugdo das Desigualdades: reduzir as
desigualdades dentro dos paises e entre eles

ODS 11 - Cidades e Comunidades Sustentdveis: tfornar as cidades e os
assentamentos humanos inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis

ODS 12 - Consumo e Produgdio Responsaveis: assegurar padrées
de produgdo e de consumo sustentdveis

ODS 13 - Agéo Contra a Mudanga Global do Clima: tomar medidas
urgentes para combater a mudanca climdtica e seus impactos

ODS 14 - Vida na Agua: conservacao e uso sustentdvel dos oceanos,
dos mares e dos recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel

ODS 15 -Vida Terrestre: proteger, restaurar e promover o uso sustentdvel dos ecossistemas
terrestres, gerir de forma sustentdvel as florestas, combater a desertificacéo, travar e
reverter a degradagdo dos solos e travar a perda da biodiversidade

ODS 16 - Paz, Justica e Institui¢des Eficazes: promover sociedades pacificas e
inclusivas para o desenvolvimento sustentdvel, proporcionar o acesso & justi¢a para
todos e construir instituicdes eficazes, responsaveis e inclusivas a fodos os niveis

00®CO0Oe00 00006

ODS 17 - Parcerias e Meios de Implementagdo: fortalecer os meios de
implementagdo e revitalizar a parceria global para o desenvolvimento sustentavel
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Demonstraremos um caminho  estruturado
para o processo de elabora¢do do relafo de
impacto dos projetos, desde o planejamento
da coleta de dados, passando pela execugdo
e a sistematizacdo dos resultados obtidos até
a estruturacdo do documento final.




Como Coletar e Analisar?

Esta defini¢do ird orientar todas as fases do processo
e permitir o registro objetivo das informagdes.

Prestacdo de contas;

. Melhoria da execugéio do projeto;
Defina os

Objetivos da Apresentagdo dos resultados a patrocinadores (afuais e potenciais);

Mensurag¢do Mobilizagdo e engajamento de parceiros e comunidades;

Alinhamento com politicas publicas e estrategias de
desenvolvimento.

Defina os
Indicadores
de Impacto

Os indicadores sdo dados coletados ao longo do projeto
que fornecem informagdes sobre o desempenho das agdes
e os impactos gerados pelos projetos, nas diferentes
dimensdes: social, cultural, ambiental e econémica.

Quantitativo Qualitativo
dados que podem ser ,$ transformagdes

medidos em numeros subjetivas

Sdo formas de enfender mudangas que ndo podem ser medidas com numeros, mas que mosfram como as
pessoas se sentem, pensam ou percebem algo depois de uma agdio ou projeto. Esses indicadores sdo baseados
em falas, histérias, opinides, sentimentos ou comportamentos.

09



Defina os
Métodos
de Coleta

—

—

—

—

Formuldrios fisicos ou digitais: perguntas fechadas
(multipla escolha) e abertas (respostas em texto livre);

Didrios reflexivos: depoimentos
dos participantes apds atividades;

Mapas participativos: atividades em que os participantes
— representam territdrios, memorias, trajetorias ou impactos
relacionados ao projeto.

Cada projeto cultural apresenta
uma realidade e deverda adequar
o metodo considerando as
possibilidades dentro do seu
contexto. Para isso, € preciso
levar em consideragdo o publico-
alvo e o territério onde o projeto
se desenvolveu.

Andlise documental: fichas de inscrigdo, relatorios, planos
de trabalho, contratos, atas de reunido, fotos e videos;

Entrevistas: perguntas para
participantes, gestores, técnicos e comunidade;

Observagdes de campo: registros das agdes,

pela equipe técnica, durante a execug¢do do projeto,
sobre o andamento das atividades, comportamentos,
desafios, reagdes do publico e outras informagdes, para
acompanhar o progresso e avaliar os impactos do projeto;

s Grupos de escuta e avaliagdes coletivas:
rodas de conversa, murais ou painéis interativos;

A tabela a seguir apresenta alguns exemplos de indicadores que

direcionam as andlises de impactos de projetos culturais e metodos
ou ferramentas de coleta relacionados. Ha inumeros indicadores
possiveis e a definicéio depende do confexto de cada projeto.

Dimensdio Indicador Tipo Métodos de Coleta
p o Entrevistas, grupos de
! rolmczc;oo < | Qualitativo escuta da comunidade,
InEPse D didrios reflexivos
Social Numero de pessoas de F 1Gr6 DdS-
comunidades tradicionais Quantitativo ?‘rr‘réu gno post -
beneficiadas pelo projeto Clbie s SERENIRIRIES
Numero de pessoas Formuldrio pds-atividade
que desenvolveram Quantitativo e andlise documental (ex:
novas habilidades listas de presenca)
Valorizacdo d Entrevistas, grupos de
qbonzc:(frqo o SN Qualitativo escuta da comunidade
SleleEiEs e e [Hlelels € mapas participativos
Resgate da memdria - Entrevistas e grupos de
Cultural e identidade cultural Qualitativo escuta da comunidade
NG d ticioant Observacdes de campo,
dumero i S pOl; iCECICS Quantitativo andlise documental
€ eventos culturals (ingressos e listas)
. ) Andlise documental (ex:
%éo?gs;?s dii gisgé?cslq dos Quantitativo relatérios de gestéo,
P pesagem de residuos)
Sensibiliza¢do e Formulrio pés
; conscientiza¢cdo ambiental Qualitativo - -
Ambiental de participantes atividade e entrevistas
EmissGes evitadas com Formuldrio pos-atividade,
alternativas sustentdveis de Quantitativo andlise documental
deslocamento (kg de co: equivalente) (dados de transporte)
NG d diret Andlise documental
L_de_erc; S e_moflbregosl 75 _osr Quantitativo (contratos, recibos e
e indiretos criados pelo projeto listas de equipe)
Renda gerada para arteséios CusiiiEive Formuldrios e
Econdmica e comerciantes locais entrevistas
R Entrevistas, formuldrios e
oportunidades de atuagdo Quantitativo e réllsn € salmm el

para agentes locais

(registros de convites,
parcerias ou novos projetos)




A comunicacdo efetiva contribui para a

Elabore transparéncia, eficiéncia e fortalecimento
um Guia de do projeto, ao permitir que todas as partes
Comunicagdo envolvidas estejom informadas e engajadas

ao longo da execugdo.

=~ . ~
%l:[k Comunicagéio Interna ~

Diz respeito a toda comunicagdo feita com a equipe, para a organizagdio
das atividades e o cumprimento das metas.

O gue comunicar? objetivos da mensuragdo, indicadores, metodologias
e ferramentas definidas, prazos, responsabilidades de cada profissional
e cronograma de planejamento e acompanhamento das atividades;

Como comunicar? reunides curtas, mensagens de WhatsApp e e-mails;

Quando comunicar? antes, durante e apds a coleta de dados.

%Eﬂé Comunicagdo Externa ~

Diz respeito a toda comunicagdo feita com com parceiros, apoiadores e
comunidade, para fortalecer a visibilidade do projeto e engajar os publicos envolvidos

O que comunicar? objetivos, resultados parciais e finais, aprendizados,
depoimentos, impactos percebidos e o processo de producdo - bastidores;

Como comunicar? Relatérios, apresentagdes, reunides, rodas de conversa, midias
sociais, videos informativos, fotografias e formuldrios de feedback, na linguagem
apropriada e acessivel para cada publico;

Quando comunicar? no inicio, em marcos importantes e do final do projeto.

Esta € a etapa de levantamento e
registro de informagdes sobre as
acdes desenvolvidas no projeto
Aplique as metodologias de coleta escolhidas;
Colete

Registre as informacdes.
os Dados 9 ¢

Organize
os Dados

Analise e
Sistematize
os Dados

Elabore o
Relatério

Apods as coletas, os dados devem ser
organizados e tabulados de acordo com sua
natureza (quantitativos ou qualitativos)
para possibilitar as andlises.

Transcreva as entrevistas e relatos;
Organize as anotagdes;
Tabule os dados em planilhas;

Armazene os dados com seguranga.

As informacdes  brutas devem  ser
transformadas em estruturas que facilitam a
visualizagdo e a interpretacdo dos resultados
para a identificacdo de padrdes, tendéncias,
desafios e pontos de melhoria.

Utilize softwares e planilhas de andlise para
cdlculos, cruzamentos e comparacgdes;

Utilize ferramentas de visualizagdio para
gerar grdficos, tabelas, mapas e infogrdficos

O relatorio deve apresentar os resultados da
mensura¢do de forma clara e acessivel e
recomendagdées para agdes futuras. E
importante adaptar a linguagem e o formato
de acordo com o publico-alvo.



Como Elaborar?

Para que um relatério de impacto comunique
os resultados gerados por um projeto cultural
de forma eficaz e completa, é recomendavel
que esteja organizado em uma itemizagdo
com os seguintes blocos de andlise:

Identificagdo

Ao final deste caderno,
Territérios e Pessoas apresentamos o Relato de

Impacto de 12 projetos
Execucdo culturais realizados no Estado

do Pard em 2024. Eles foram
Impactos Gerados elaborados conforme as
recomendacdes deste
caderno e servirdo de
exemplo para a visualizagdo
dos resultados da andlise de
impactos e inspirag¢do.

Panorama Geral
Um Olhar para o Futuro

Encerramento e Conexodes

Identificagdo

Nesta parte do relatorio, o agente cultural deverd apresentar as informagdes
iniciais do projeto. O objetivo é permitir que quem [é, entenda de forma clara o
que é o projeto, de onde ele surgiu, o que ele pretende alcangar e como isso sera
realizado. A seguir, indicamos os itens que este bloco deve conter:

Nome Contexto
escreva o titulo oficial do projeto, descreva brevemente o
exafamente como foi registrado cendrio e a necessidade que
no edital ou contrato de apoio o projeto buscou atender
Edital ou Chamada Publica Objetivo Geral
informe qual foi o edital, chamada escreva de forma
ou programa que possibilitou a simples qual é a inten¢do
realizag&o do projeto principal do projeto
Objetivos Especificos Metas
Modalidade liste os resultados mais apresente os resultados que se
indique a natureza do projeto detalhados que o projeto espera atingir (metas) com as
dentro do contexto do edital deseja alcangar atividades do projeto
. J

Territorios e Pessoas

Este bloco apresenta as perspectivas de alcance social e geografico do projeto, com informagdes sobre as pessoas que participaram, onde as agdes
foram realizadas e as estratégias de acessibilidade utilizadas para diferentes publicos. A seguir, indicamos os itens que este bloco deve conter:

Publico-alvo Local

indique quem foram as pessoas informe o nome do(s) municipio(s) onde o
diretamente beneficiadas pelas projeto foi executado, as zonas do municipio
atividades do projeto. Considere (urbanas, rurais, periféricas, comunidades
também os publicos indiretos, como tradicionais, etc) e os locais especificos de
familiares, comunidade e visitantes execugdo (escolas, pragas, centros culturais, etc.)

Datas do Projeto Acessibilidade

informe o descreva as formas que o projeto usou para garantir que todas as pessoas,

periodo exato do independentemente de suas condi¢des, pudessem participar e se beneficiar do projefo, tais
inicio e final de como adaptagdes na linguagem (como tradugdio em libras ou textos em braile), estrutura
execucdo das (como rampas e banheiros acessiveis). atitudes (como treinamento da equipe para respeito
acoes e acolhimento) e formas de comunicagdo (como legendas e material em dudio)




Execucdo

Nesta se¢do, o objetivo € apresentar como o projeto foi
colocado em pratica, considerando quem fez parte da
equipe, quais recursos foram utilizados, as atividades
que foram realizadas e os produtos gerados. Isso ajuda
a mostrar a dimens&o do trabalho desenvolvido e a
estrutura necessdria para sua execugdo. A seguir,
indicamos os itens que este bloco deve confer:

Numero de Pessoas na Equipe informe quantas pessoas
atuaram direfamente na realiza¢do do projeto, incluindo
producdo, artistas, oficineiros, facilitadores, apoio
operacional, técnico e administrativo

Recursos Financeiros e Receita

indique os recursos financeiros que o projeto recebeu,
incluindo o valor repassado pelo edital, recursos
complementares e receita obtida por vendas de

produtos ou ingressos ; Y < VAVAVAVA

Atividades Realizadas /
liste todas as atividades realizadas, de preferéncia na
ordem cronologica que em aconfeceram =

Produtos Gerados
descreva os materiais ou produtos resultantes do projeto,
como videos, livros, exposicdes, apresentacdes, etc

Contrapartida
informe o que foi enfregue e realizado como
contrapartida pelo projeto

Prestacdo de Contas
(quando aplicavel)

caso o projeto tenha obrigacdo formal de prestacdo de
contas, indique se ela foi realizada e entregue no prazo




Impactos Gerados

Este bloco ¢ onde o agente cultural demonstra quais foram os efeitos reais do projeto nas dimensdes social. ambiental, cultural e
econdmica. A ideia € ir além dos numeros, combinando dados quantitativos com qualitativos e percepgdes sobre as transformagdes

provocadas pelas a¢des realizadas.

Publico Alcangado

Informe o numero total de pessoas que
participaram ou foram impactadas direta
e indiretamente pelo projeto, incluindo
agdes presenciais e engajomento em
redes sociais (nimero de publicacdes,
visualizagdes e curtidas)

Impactos Sociais

Descreva as mudangas percebidas em
aspectos como a convivéncia comunitaria,
o fortalecimento de redes, a incluséo
social, a melhoria da qualidade de vida e a
obtencdo de novas habilidades

Impactos Ambientais

Apresente as transformagdes relacionadas
ao cuidado e preservagéio da natureza,
conscientizacdo e sensibilizacdo ambiental,
uso consciente de recursos e valorizagdo
de saberes ligados ao meio ambiente

Impactos Culturais

Informe as mudangas que o projeto promoveu
no émbito cultural, como fortalecimento da
identidade cultural local, resgate de tradigoes,
preservagdo de saberes populares e
fortalecimento do sentimento de
pertencimento e da memdria coletiva,
incluindo aspectos das regionalidades

Impactos Econémicos

Descreva transformagdes como a geragéio
de renda e empregos tempordrios,
movimentag¢do de economias locais,
surgimento de novas parcerias e estimulo
ao empreendedorismo cultural

Impactos Internos

Apresente as transformagdes observadas

na equipe, como o desenvolvimento de novas
habilidades e competéncias, fortalecimento
da rede de colaboragdo, reconhecimento da
equipe do projeto e geragdio de novas
oportunidades de atuagdo profissional

Organizagdes Parceiras

Cite e descreva brevemente as
organizagdes que participaram da
realizagdo do projeto e seus papéis
na geragdo de impactos

Legado

Descreva os impactos duradouros do projeto na
sociedade, ou seja, as mudangas positivas que
confinuam a existir mesmo apds o projeto ferminar.
Essas transformagdes podem ser sociais, culturais,
econémicas ou ambientais e melhoram a vida das
pessoas ou a comunidade a longo prazo

Potencial de Continuidade e Impacto

Apresente como o projeto pode ampliar seu
alcance, gerar novos desdobramentos ou fortalecer
a cena cultural. Destaque possiveis impactos sociais,
ambientais, culturais ou econémicos, considerando
as transformagdes que o projeto poderd
impulsionar no futuro.

Principais Desafios

Descreva os principais desafios ou dificuldades
enconfrados ao longo da realizagéo do projeto.
Relate situacdes em que foi necessdrio criar formas
de superar imprevistos ou em que a equipe precisou
fazer mudangas e ajustes ao longo do caminho

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)

Indique de que forma seu projeto se conecta com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) da ONU. Neste item ¢ importante
fazer uma correlagdo cuidadosa, considerando as metas de cada
ODS, para avaliar quais se relacionam melhor com o projeto.

Por exemplo, um projeto que tenha como foco:

Promocdo de ac¢des educativas voltadas a capacitagdo
de comunidades em situagdo de vulnerabilidade social

[ Demonstra compromisso com |!ﬂ| ODS 4 - Educagdio de Qualidade

Contribui especialmente para a meta 4.5 “eliminar as disparidades de
género na educacdo e garantir igualdade de acesso a formagdo
profissional para os mais vulneraveis, incluindo pessoas com deficiéncia,
povos indigenas e criangas em situagdo de vulnerabilidade.

Inclusdo e o Empoderamento Feminino

[ Demonstra compromisso com @' ODS § - Igualdade de Género

Mais especificamente, responde & meta 5.1, que propde "acabar com
todas as formas de discriminagdo contra todas as mulheres e meninas,
em toda parte”.

Depoimentos

Inclua frechos de falas ou observagdes que evidenciam as mudangas
vivenciadas por quem participou. Os depoimentos tfrazem uma perspectiva
humanizada para o relato e geram conexdo emocional com o leitor

Para os itens de avaliogdo de impactos, € importante
diferenciar as agdes realizadas dos impactos gerados por
elas. Acdo é aquilo que o projeto fez, impacto & a
transformagdio gerada por essa agdo.

Exemplo
Acdo: Distribuicdo de livros infantis para criancas em situa¢do
de vulnerabilidade social.

Impacto: Aumento do acesso d leitura por criangas em situacdio

de vulnerabilidade social.




Como Projetos Culturais Panorama Geral

. Neste capitulo, deve-se apresentar o panorama geral dos
TI'CInSfOI'mCIm Redlldddes impactos causados pelo projeto, com a apresentacdo dos
dados numéricos, grdficos, icones, infograficos, mapas e
tabelas com os resultados das transformagdes socioculturais,
econdmicas e ambientais. E neste momento que os resultados
ficam evidentes para o leitor e, por isso, investir em uma
diagramagdo e design bem feitos, torna os resultados mais
atrativos e fdceis para a leitura e o entendimento.

reducdo do uso de recursos naturais

melhoria da qualidade de vida

Um Olhar Para o Futuro

aumento do vinculo melhorias na

com a proépria identidade cultural preservacéo
do territorio

Neste bloco, € o momento de refletir sobre o que foi feito no
projeto, pensar em sua continuidade e propor caminhos para
que ele se fortalega ou se amplie no futuro. Também ¢ o
momento de identificar as tendéncias para o setor cultural e
potencializar os impactos dos projetos culturais no Para.

desenvolvimento de novas habilidades

aumento da influéncia @mpliagdo do acesso a espagos
de politicas culturais para a expressdo artistica

promogdo de oportunidades
para criadores de cultura

Apresente ideias ou agdes que possam manter
O projeto ativo, com ou sem recursos externos

inclusdo de grupos
em situacdo de
vulnerabilidade*1

geragdo de
oportunidades de
trabalho e renda

Indique sugestdes praticas para fortalecer e ampliar os
resultados e impactos para futuras edigdes do projeto

aumento da consciéncia
sobre a importdncia da
prote¢do da natureza

fortalecimento de
vinculos comunitdrios

Compartilhe as visdes sobre tendéncias, necessidades ou
oportunidades para o setor cultural observadas ao longo do projeto

valorizagdode  redugdio da pegada ecoldgica*2

praticas culturais e por meio de prdticas sustentaveis
saberes tradicionais

Encerramento e Conexdes

Finalize seu relatério com uma mensagem institucional,
agradecendo os apoios recebidos e abrindo canais de
comunicac¢do para parcerias futuras. Reconhe¢a quem contribuiu
*1 A incluséio acontece quando se garante a participagdo e o acesso de pessoas que enfrentam mais com .0 Projefo em C|U0|C]U€r eTOpCI e inclua _informogées que
dificuldades ou desigualdades (como pobreza, discriminacdo ou exclusdo) as atividades, permitam que outras pessoas enconfrem o projefo e enfrem em
oportunidades e beneficios de um projeto ou acgo contato, como e-mail, telefone e redes sociais.

*2 Pegada ecoldgica € uma medida que mostra quanto dos recursos naturais usamos para sustentar
nosso estilo de vida, como energia, dgua, alimentos e geragdo de residuos.







COI e.l.q d e D a d oS 9 Garanta a representatividade
de publicos consultados;
p
Faca um bom planejamento com a 9 Teste o roteiro, o formuldrio e a
defini¢cdo dos objetivos da coleta, tipos de icacé :
9 5 2 .J ; ol P ferramenta de aplicacdo antes de usar: Exemplos de Perguntas para Entrevistas (Dados Qualitativos)
dados necessdrios, perfil do publico a ser
consultado e métodos de levantamento; Registre o contexto, data, local, - Quais transformagdes vocé percebeu - Quais habilidades ou
) o a apds a participagdo no projeto? aprendizados vocé desenvolveu?
publico e o responsdvel pela coleta;
Regls.f're. suas observagdes do dia d _dld em - Vocé se sentiu mais conectado & sua - O que vocé destacaria como mais
9 um didrio de campo de forma cotidiana, 9 Pega autorizagdo para gravar a entrevista; cultura ou comunidade? relevante nessa experiéncia?
com informag&es sobre eventos, produtos,
locais visitados e insighfs; > Ndo Sugirq resposqu ou
inferrompa o entrevistado; Exemplos de Perguntas para Formuldrios (Dados Qualitativos e Quantitativos)
9 Elabore perguntas claras e diretas | datad g o
: 2 Ao ° : i 7 - Vocé recomendaria a atividade
ara as entrevistas e formuldrios; rios, i Qual € a sua data de nascimento
P 9 No CGSOT de fgrn;ulqucf)s, ::\C(l:IUG [resposta aberta com mdscara de datal para alguém? [sim/ndo]
perguntas aoeritas e rechadas,
Adapte a I'ngqu_em ao perfil do publlgo; - De quais atividades vocé participou? - O que vocé achou mais importante
P?]’;_g)l((je;zglsoupr:crlclll:rngggfnU;eogergS;];gZMd|CC|S Explique com clareza o motivo da coleta [multipla escolhal desta experiéncia? [resposta
P ' 9ueg P ; e como os dados serdio utilizados; o abertal
- De 1a5Fonde 1é muito insatisfeito e
Mantenha coeréncia com Reqistre aprendizados e 5 muito satisfeito, qual é o seu nivel de - Quais transformagdes vocé
. . .. e 1. i A Vi 2 i 2
os indicadores definidos no inicio: 9 g ° P p e satisfagcdo com a atividade? percebeu ng comunidade?
Por exemplo: se o indicador é "desenvolvimento de percepcoes da equipe: ISz Bl dic]
habilidades”, inclua perguntas como "vocé aplica no seu
dia a dia olgum conhecimento oprendido na oficina?" 9 Sejc sempre genﬁL *Essa ¢ uma forma de meciir a satisfagéo dos pessoas, e seu _resultcdo mostra se a maioria estd satisfeita
(respostas 4 e 5), neutra/ ndo sabe (3), ou insatisfeita (1 e 2), ajudando a entender o que pode ser melhorado
.

Organizacgdo e Andlise de
Armazenamento de Dados Dados Coletados

Organize os dados logo apés a coleta: Faga cdlculos e andlises com atengdo e espirito critico;

Padronize e identifique os os arquivos, por exemplo: Compare os dados com os objetivos do projeto e indicadores definidos;

"entrevista_participanteOl_maio2025.docx" .

Classifique os dados por categoria (social, cultural, ambiental e econémica);
Faca cépias de seguranga dos arquivos em mais
de um lugar (como em um pen drive, HD externo ou
na nuvem, em e-mail ou pasta compartilhada)

Identifique padrdes, tendéncias, recorréncias e relevéncia nos dados;

Observe se hd lacunas de informagdo;
Armazene os dados em local seguro e acessivel

Gere grdficos, mapas e tabelas para aumentar a visualizagdo dos resultados.




Elaboracdo do Relato

Transformando Dados em Narrativas Impactantes

Estruture bem o texto em tépicos organizados;

Utilize linguagem direta, clara e acessivel,
com atenc¢do para fermos tecnicos;

Conecte os resultados aos objetivos definidos no inicio do projeto;

isto &, que podem ser repetidos ou continuados no futuro;

Seja fransparente sobre os avangos, os resultados e
os desafios, sem exageros e interpretacdes pessoais;

Inclua depoimentos curtos de participantes sobre transformagdes
percebidas e efeitos vivenciados pela comunidade;

Utilize painéis visuais com grdficos, infogrdficos, tabelas e fotos.
® Um bom design e diagramagdo aumenta consideravelmente a
percepcdo dos resultados;

Demonstre que o investimento realizado no projeto teve impacto
@ real na vida das pessoas envolvidas diretamente e indiretamente,
no meio ambiente e no territorio;

Relacione os impactos com agendas globais, como os Objetivos
@ de Desenvolvimento Sustentdvel, para mostrar a contribuicdo
para causas maiores;

Finalize com agradecimentos e canais de contato,
para manter o material acessivel e aberto a conexdes.

Ferramentas Uteis, de Fdcil
Usabilidade e Gratuitas

Formuldrios Google Forms e Microsoft Forms

Destaque resultados com potencial de replicagdio ou continuidade,

Aos Agentes Culturais

A medi¢do de impacto do seu projefo cultural vai além da
comprovagdo das atividades realizadas e os resultados obtidos.
Ela fortalece a narrativa do projeto, gera valor e credibilidade e
orienfta  decisdes mais  estratégicas. Demonstrar  as
transformagdes geradas, com dados concretos e histérias reais,
contribui para sensibilizar os apoiadores, parceiros e o publico em
geral e amplia o reconhecimento e a sustentabilidade da sua
proposta cultural.

As orienta¢des apresentadas neste caderno foram pensadas para
facilitar o processo de divulgagdo, inclusive para quem ndo conta
com uma equipe técnica exclusiva para a mensuragdo de
impacto. A ideia € que vocé adapte os recursos a sua realidade,
considerando sua experiéncia, o territério em que afua e as
caracteristicas especificas do seu projeto. Esperamos que este
material ajude vocé a desenvolver uma visdo mais ampla sobre os
impactos gerados pelo seu projeto e a estruturar o processo de
coleta, andlise e elaboracdo do seu relato. Isso poderd favorecer a
comunicagdo dos seus resultados, promover mais engajamento e
abrir  caminhos para novas possibilidades de apoio e
financiamento.

Acreditamos no poder transformador dos projetos culturais.
Medir seus impactos € também uma forma de reconhecer essa
poténcia e abrir caminhos para que suas ideias tenham um
alcance ainda maior. Ao valorizar e evidenciar os resultados das
suas agdes, vocé contribui diretamente para o fortalecimento da
cultura paraense e para que ela ocupe cada vez mais espagos de
reconhecimento e pertencimento.

Videochamadas (para entrevistas) Google Meets e Microsoft Teams

Organizacdo e andlise de dados quantitativos Planilhas Excel e Google Sheets
Medir o impacto € uma forma de dar

Organizacdo e andlise de dados qualitativos Softwares de andlise Taguette, CATMA .
d g visibilidade ao poder transformador da cultura

Armazenamento de dados Google Drive e Dropbox
Construgdo de painéis visuais Canva e PowerPoint

Organizagdo de tarefas Trello




RELATO DE IMPACTO SOCIOCULTURAL,
AMBIENTAL E ECONOMICO DOS
PROJETOS CULTURAIS DN PARA
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Este Relato apresenta uma andlise dos impactos socioculturais, ambientais e
econdmicos de 12 projetos culturais realizados com o apoio da Secretaria de Cultura
do Para, em 2024. Ele mostra onde vocé pode chegar com o passo a passo indicado
no Caderno Orientador, na elaboragdo do relato de impacto do seu proprio projeto.

Para a sele¢do dos projetos foram A construgdo deste Relato seguiu um
considerados critérios como processo de escuta e levantamento de
abrangéncia territorial, diversidade de dados, combinando informagdes
linguagens artisticas, inovagdo nas quantitativas e  qualitativas.  Foram
propostas e potencial transformador ufilizados  dados  socioeconémicos,
em suas comunidades. Os projetos documentos e registros audiovisuais e,
tiveram origem nos editais de além disso, foram realizadas entrevistas
Audiovisual,  Multilinguagem e com os produtores culturais, que cederam
Musica promovidos pela Secretaria e informagdes sobre seus projetos, para
refletem o compromisso com o COMPOr Um panorama que expressa os
fomento a cultura e & diversidade das impactos gerados pelas agdes, a riqueza
manifestag¢des artisticas no Estado. e a pluralidade da cultura paraense.

O objetivo € mostrar, por meio de dados e registros, como as iniciativas culturais
reverberam positivamente na vida das pessoas, fortalecem identidades,
impulsionam economias locais e dialogam com pautas ambientais e sociais
relevantes no contexto global atual.

Dessa forma, este documento ndo apenas apresenta os resultados desses projetos,
mas também busca destacar o papel fundamental da cultura como vetor de
desenvolvimento e transformacdo no Para.




SECRETARIA DE
CULTURA DO PARA

A Secretaria de Culfura do Parda desempenha um papel
fundamental na preservagdo e promogdo da rica diversidade
cultural do Estado, que se destaca por ser um dos mais

diversos do Braosil. Sua afuagdo € voltada para o

fortalecimento das manifestagcées artisticas e culturais de
todas as regides paraenses, por meio do apoio e fomento a
projetos que refletem a pluralidade das culturas tradicionais,
urbanas e rurais.

A diversidade cultural do Para ¢ uma das suas maiores
riquezas e a Secretaria busca garantir que essas expressoes
sejom reconhecidas, valorizadas e disseminadas tanto local
quanto nacionalmente. Por meio de agdes diretas, editais de
fomento, programas de formagdo e apoio a festivais, a
Secretariac amplia o acesso a cultura, incentiva a produgdo
artistica e cultural, promove o fortalecimento de identidades
culturais e o desenvolvimento de economias criativas.

Os projetos apresentados neste relato foram viabilizados por
meio da Lei Paulo Gustavo, que destina recursos para apoiar o
setor cultural e prioriza a democratizagdo do acesso a cultura. A
Lei Paulo Gustavo, junfamente com oufras iniciativas de
fomento, contribui para a criagdo de um ambiente favoravel a
a diversidade, a inclusGo e ao desenvolvimento de novos
talentos, além de fortalecer a cultura paraense e suas tradi¢des.
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0S PROJETOS
CULTURRIS

EDITAL RUDIOVISUAL

EDITAL MULTILINGURGEM

Curta Iniciante | Vanessa Silva

Curta Ficcdo | Adriana Moreira

Desenv. Proj. de Audiovisual Gilvaneide de Souza
Curta Iniciante | Eduardo Nunes

Curta Documentdrio | Viviane Denise Lopes

Artesanato | Ana Karina Avelino

Artes Visuais | Andrea Feijo

Livro e Leitura | Edna Maria Corréa
Cultura Afro | Domingas Alves

Teatro | Maria Elenice Souza
Culturas Populares | Regina Eucilea Rocha

EDITAL MUSICA

Luz, Camera e Clipes | Geizon Soares

22



A JORNADA
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Produtora sociocultural e audiovisual, antropdloga, possui experiéncia em direcdo e producdo executiva,
coordenagdio de eventos e projetos audiovisuais e socioambientais na Amazénia. Atuou na produgdo executiva do Olhar Film
Festival, edi¢do Santarém (2023). Coordenou a producdo do Encontrdo Origens Brasil (2022) e participou da cobertura do
Tapiri Ecuménico e inter-religioso no FOSPA - 10° Férum Social Pan-Amazénico (2022). Colaborou na produgdo do Festival
dos Rios e atuou como diretora e produtora do curta “Ancestralidade, arte e resisténcia”, premiado pela Aldir Blanc (2021).
Em 2023, assessorou a produgdo do projeto "Lambe Alfer do Chéo e das Aguas” e realizou a produgéio executiva no curta
"Carne Traida", ambos premiados pela FCP. Atuou como assessora no desenvolvimento de projetos socioambientais na vila
de Alter do Chéo.

Roteirista e diretora nortista, escreve obras relacionadas as tematicas Amazénicas desde 2015, com foco
em histérias femininas, dramas sociais e fantasia. Atua em projetos de ficgdo, animagdo e ndo ficgdo, com passagens por
nucleos criativos e colaboragdes com outros roteiristas. Assina a direcéo e o roteiro de curtas premiados como “Cabana”
(Melhor Curta no Festival do Rio/2023) e "Ari y Yo' (EICTV/Cuba, com 5 prémios e 16 festivais/mostras). E cocriadora de séries
como "Sabores da Floresta" (GNT/Futura) e “Terra Firme" (finalista DOC Futura XI). Desenvolveu o curta “Boiuna’ (Melhor
Projeto Nacional no Curta Cinema/2023) e o longa “Utero”, centrado em vivéncias femininas.

Produtora audiovisual na Atoca Filmes desde 2019, com atuagdo em fotografia, captagdo de imagem e
produgdo de conteudo para diversas midias. Em 2023, atuou como produtora e fotografa do videoclipe Thung Life e atuou
como produtora e operadora de cédmera no PodPard Podcast (YouTube). Foi coordenadora de imagem de campanha
eleitoral & prefeitura de Goianésia do Pard (2021) e integrou a equipe técnica de lives e fransmissdes ao vivo.

Professor de Historia formado pela UNIFESSPA, produtor cultural e DJ. Natural de Marabd, atua hd 13 anos na
cena cultural, com participagdo na organizagdo e na produgdo das Paradas LGBTQIA+ de Marabd. Integrou o coletivo
BackStage MBA como DJ e Produtor em (2014-2015). Foi coordenador cultural do Centro Académico de Histéria (2014-2016),
além de socio-fundador dos espagos culturais Casa Preta e Covil Taberna. Atuou na Associagdo de Artistas Visuais do Sul e
Sudeste do Pard e atualmente trabalha como produtor independente em projetos como "A Paixdo de um Pierro” e como
pesquisador palestrante na 172 Primavera dos Museus. Infegra o coletivo amazénico de cinema Rasga Mortalha e é
representante gay na ONG Consciéncia LGBT.

Viviane Borari ¢ filmmaker, fotografa, musicista e estudante universitdria, nascida em Alter do Chdo (PA).
Atua em projetos socioambientais, culturais e de fortalecimento de mulheres e povos indigenas. E idealizadora da Apoena
Fotos e voluntdria no coletivo AS Karuana. Em 2022, venceu o concurso de fotografia da Flona Tapajos (ICMBio). Desde 2023,
coordena o projefo Tales of Resistance com a Sinchi Foundation (Holanda), valorizando pajés do Baixo Tapajos. Dirigiu curtas
como Karuanaitd, Mulher Borari - M&os que Modelam e Saberes e Fazeres Ancestrais, participou da Mostra Mutak em
diferentes edi¢des e atuou como fotdgrafa still, diretora de arte e oficineira de fotografia para jovens indigenas do povo
Tupinamba.
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ODS Relacionado

A VIRGEM
DE JUREMA

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Audiovisual | Curta Iniciante

Proponente: Vanessa Silva

Informagdes Gerais

Contexto
A Viagem de Jurema é um curta-metragem de fic¢do, sem

didlogos, que reflete sobre as  transformagdes
socioambientais na Amazénia. Gravado em Santarém (PA),
acompanha Jurema, uma estudante que revisita memarias
enquanto percorre a rodovia PA-457, observando as
mudangas no territorio. O filme aborda os impactos da
ocupagdo humana, como a degradagdo ambiental e a
gentrificagdo, sensibilizando o publico para esses desafios. O
projeto fambem proporcionou aprendizado prdtico a equipe,
incluindo integrantes sem experiéncia no audiovisual.

Objetivos Gerais

O projetfo A Viagem de Jurema teve como propdsito a
redlizacdo de um curta-metragem de fic¢do experimental
sobre as transformagdes na Amazonia, utilizando a linguagem
cinematogrdfica para sensibilizar o publico sobre mudancas
socioambientais que impactam a Amazoénia. Além disso,
busca o fortalecimento do cinema amazénico e da produgdo
audiovisual local.

Objetivos Especificos

Realizagdo de um curta-metragem de ficgdo
experimental com duragéo de 10 minutos

@ sobre as transformacdes na Amazénia,

utilizando a linguagem cinematogrdfica para
sensibilizar o publico;

Fortalecimento do cinema amazdnico e da

@ produgdo audiovisual local por meio da

circulagdo do curta;

P Democratizacdo do acesso ao audiovisual

por meio de exibicdes em escolas publicas;

Formagdo de produtores culturais e cineastas

o da regido com oficinas de produgdo de curta-

metragem para estudantes do terceiro ano do
ensino médiio;

Ampliagdo das discussdes sobre as

°® mudangas socioambientais na Amazénia por

meio de atividades educativas e exibicdes em
escolas de Tucumad e Alter do Chdo.

"Para mim, isso € como um ciclo se repetindo,
um processo de ocupagdo do espago que ndio
& sustentavel. Ao invés de potencializar o que
temos na regido, estamos degradando cada
vez mais, com a monocultura tomando conta."

"Quando falamos sobre impacto social, é
diretamente  relacionado  ao  impacto
financeiro na vida das pessoas que fizeram
parte do projeto. No meu caso, e também da
equipe, isso possibilita que a gente continue
trabalhando com producdes culturais.”

"Outro impacto importante & gerar discussodes,
especialmente sobre os impactos ambientais."

Metas

Produgdo de O1 curta-metragem de ficgdo
experimental com dura¢do de 10 minutos;

Realizagdo de 02 exibi¢des do curta-
metragem em escolas publicas (Escola
Estadual de Ensino Médio Prof. Geraldo
Angelo Pereira, em Tucumé e Escola Estadual
de Ensino Médio Anexo Dom Tiago Ryan, em
Alter do Chdo);

Promogdo de 02 oficinas de produgdo
audiovisual para estudantes do terceiro ano
do ensino médio nas escolas participantes;

Formagdio de novos profissionais da drea
audiovisual, incluindo membros da equipe
sem experiéncia previa;

Ampliagdo do acesso ao cinema amazénico
e das discussdes sobre questées
socioambientais por meio da circulogdo do
curta e atividades educativas.



Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O projeto A Viagem de Jurema tem como publico alvo direto os estudantes do terceiro
ano do ensino médio das escolas Prof. Geraldo Angelo Pereira (Tucumé) e Anexo Dom
Tiago Ryan (Alter do Chdo). para a participacdo em exibi¢des e oficinas audiovisuais.
Além disso, jovens e adultos interessados em cinema, produtores culturais e cineastas
locais, incluindo profissionais em formagdo. O curta também busca alcangar o publico
de festivais e mostras onde possa ser reproduzido.

Acessibilidade

® Lingua Brasileira de Sinais (Libras) para garantir que pessoas com deficiéncia auditiva
possam compreender o conteudo;

Audiodescri¢do para atender a pessoas com deficiéncia visual;

Linguagem simples para facilitar o entendimento de todos os publicos, incluindo pessoas
com deficiéncias cognitivas;

Contratagdo de profissionais especializados em acessibilidade cultural;

Contratagdo de profissional com deficiéncia (PCD) como assistente de produgdo, para
promover a incluséo no trabalho técnico e artistico.

Local

O projeto foi redlizado em diferentes localidades no estado do Pard, incluindo as cidades
de Santarém, Tucumd e Alter do Chdo. As atfividades ocorreram em escolas, ruas e
outros espagcos, confemplando zonas urbanas e periféricas. Houve uma sessdo de
estreia na escola de ensino médio Anexo Dom Tiago Ryan em Alter do Ch&o e outra na
escola Escola Estadual de Ensino Médio Thiago Gongalves de Souza. O filme teve
presenca em alguns festivais de audiovisual como o Festival Velho Chico de Cinema
Ambiental no Circuito de Penedo, a Terceira Mostra Nacional Empoderadas, a MACA
(Mostra de Audiovisual e Cinema Amazénico) e o Cineclube Regatdio. Apds a execugdo
presencial, o0 documentdrio foi disponibilizado em plataforma digital para garantir amplo
acesso ao publico.

Periodo de Redlizagdo
01/01/2024 a12/08/2025

Vanessa Silva

Cldaudia do Rosdrio
Alicia Katrine
Barbara Pereira
Amanda Silvina
Diego Galvdo
Leonardo Milano
Andrew Matheus
Liliane Pereira
Thalia Gabriella
Lucas Pamponet
Allan Tavares

Alexsandra Maria

15 \ N

Equipe Executora | 26 infegrantes

Roteiro, Dire¢do, Producdo
Executiva e Drone

Produgéo

Atriz

Filmnaker
Dire¢do de Arte
Edi¢do

Still
Sonorizagdo
Assisténcia de Producdo
Acessibilidade
Colorizagdo
Figurante

Figurante

Yuri Mota

Ronald Cunha
Geovana Katrine
Filipe Gualberto
Josiana Maria
Luiz Henrique
Thiago Alessandro
Raylane da Concei¢do
Caué Artur

Enzo Gabriel
Junior Augusto
Thyago Rayan

Wandreza Carla

Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante
Figurante

Figurante

Recursos Financeiros e Receita

Edital: R$40.000,00

Receita por venda de produtos ou ingressos / outras
fontes de recursos: n&o houve

Atividades Realizadas

Definicdo das locagdes e realizacdo de
@ - - , .
visitas técnicas em Santarém (PA);

PY Contratagdo da equipe técnica,
incluindo profissionais em formagdo;

Criag&o e organizac¢do do roteiro,
@ incluindo decupagem, ordem do dia e

checklist de cenas;

Captagdo e edigdio do curta-
® metragem, com ajustes na colorizagéio;

Formalizagdo do uso de
imagem de figurantes;

Produgdo e divulgagdo
® do cartaz oficial;

Exibi¢ées e oficinas
@ audiovisuais em escolas

publicas.
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'Eu acho que a principal contribuicdo do
projeto seria sensibilizar as pessoas sobre a

Amazoénia, ja que, atualmente a regido estd
em foco, como no caso da COP30, mas ainda
hd uma grande falta de agdo concreta.”

"Existem muitos cineastas talentosos na
Amazoénia, que estdo produzindo conteudos
incriveis, mas que ainda carecem de mais
visibilidade e reconhecimento. Isso é algo que
eu espero que o projefo ajude a promover."

Produtos Gerados

®o0 curta-metragem A Viagem de Jurema;
@ Exibicées do filme em escolas publicas;

@ Oficinas de produgdo de curta-metragem para
estudantes do ensino médio.

Contrapartida

Envio de pen drive @ SECULT com copia do curta-metragem
® HD;

Redlizacdo de 02 oficinas de produgdo de curta-metragem
para estudantes do terceiro ano do ensino medio: Escola

@ Estadual de Ensino Médio Prof. Geraldo Angelo Pereira (Tucuma)
— parcialmente cumprida e Escola Estadual de Ensino Médio
Anexo Dom Tiago Ryan (Alter do Chdo) — concluida;

P Exibi¢do do curta-metragem e debate com alunos do ensino
médio das duas escolas mencionadas — parcialmente cumprido.

Impactos e Desafios

Publico Alcancado

O projeto A Viagem de Jurema impactou 35 profissionais,
incluindo a equipe de produgdo, logistica e atores indiretos,
como estabelecimentos comerciais e instituicdes de apoio.
Cerca de 30 estudantes do ensino médio das escolas Prof.
Geraldo Angelo Pereira (Tucumd@) e Anexo Dom Tiago Ryan
(Alter do Chdo) participaram das oficinas e exibi¢des, junto
com a comunidade escolar. Nos festivais e mostras, o curta
alcangou pelo menos 350 pessoas, o que ampliou o debate
sobre as transformacdes socioambientais da Amazonia. No
meio digital, a primeira verséo registrou 130 visualizagées no
YouTube e 87 acessos pelo link enviado para festivais,
enquanto a nova versdo teve 17 visualizagcdes e ficou
disponivel por uma semana na plataforma Spcine.

Atividades mais Impactantes

PY Producdo e distribuicdo do curta-metragem, que gerou
discussdes sobre os impactos ambientais e sociais na Amazénia;

Oficinas realizadas como confrapartida tiveram um impacto
significativo, ao incentivar jovens a explorarem suas habilidades
artisticas e audiovisuais.
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Impactos Sociais

Formagdio profissional da equipe, o que possibilitou o aprendizado técnico e
prdtico no audiovisual, incluindo membros em sua primeira experiéncia na dreg;

Amplia¢do da conscientizagdo sobre a preservagdo ambiental e prdticas
sustentaveis, ao fomentar debate sobre impactos ambientais no Pard e na
Amazénia;

Empoderamento de mulheres no audiovisual, ao incentivar sua participagdo
e ampliar a representatividade feminina na produgdio cinematogrdfica.

Impactos Ambientais

Aumento da sensibilizagdo da populagdio sobre a degradagdo ambiental na
Amazénia por meio da obra audiovisual;

Aumento da conscientizagdo sobre a importdncia de preservacdo do meio ambiente;

Promogdo de mudangas de comportamento, com o incentivo a prdticas mais
sustentdveis nas comunidades locais.

Impactos Culturais

Fortalecimento do setor audiovisual paraense, com foco em Santarém Tucumd;
Promog¢do da produgdo audiovisual independente na Amazénia;

Representagdo da diversidade cultural e relacdo com a natureza, com debates
sobre sustentabilidade;

Incentivo a processos de criagdo, investigagdo e pesquisa no audiovisual;
Manutencdo e fortalecimento da identidade cultural local;
Formagcdo em linguagens, técnicas e praticas artisticas;

Aumento do acesso a programagdes culturais para a comunidade.

Impactos Econémicos

Geragdo de renda para os participantes, incluindo produtores, figurantes e
profissionais técnicos, com contratacdes de servicos e aluguéis de
equipamentos.

Impactos Internos
Aumento do aprendizado técnico e formagéo
® para profissionais iniciantes e experientes;

@ Ampliacdo das oportunidades de trabalho no audiovisual. que levou membros
da equipe a desenvolverem e submeterem seus proprios projetos a editais;

@ Melhoria da integracéio entre profissionais de Santarém e Tucuma,
com troca de conhecimentos;

@ Fortalecimento da rede de trabalho no setor,
com a cria¢do de novas conexdes profissionais;

@ Superacdo de desafios logisticos e técnicos, o que contribuiu
para o aprimoramento das praticas de produgdo na Amazénia.

Organizagées Parceiras

A execugdo do projeto foi viabilizada com recursos federais aplicados em dmbito
estadual. As parcerias foram pontuais na fase de pés-produgdo, com a instituigdo
"Projeto Saude e Alegria’, que contribuiu financeiramente para a colorizagdo do
filme. O projeto também contou com colaborag¢des informais, como o apoio do
Bar da Bete, em Alter do Chdo, que forneceu elementos para a cenografia.

Legado

O legado do projefo se encontra na urgéncia de se falar acerca de mudangas
nas praticas de ocupagdo e preservagdo da Amazénia. O curta-metragem
permanece disponivel para futuras geragdes, como um registro histérico da
urgéncia da preservagdo da regido.

Potencial de Continuidade e Impacto

O potencial de impacto do projeto ndo foi atingido plenamente devido & falta de
recursos para distribuicdo e divulgagdo. Publicos como estudantes de cinema,
pesquisadores e comunidades ribeirinhas poderiam se beneficiar mais do projeto
com uma maior divulgagdo.

Principais Desafios

A logistica foi um dos principais obstdculos, pois a gravagdo ocorreu em um curto
periodo e com recursos limitados, o que exigiu adaptac¢des rdpidas e um
planejomento cuidadoso para garantir a captura de todas as cenas dentro do
prazo estfipulado. A edi¢do também representou um desafio, uma vez que o
editor contratado possuia pouca experiéncia e demandou um esforgo adicional
da diretora para supervisionar e assegurar a qualidade final do curta. Os recursos
financeiros foram limitados, o que dificultou a contratagdo de uma equipe
completa e restringiu a divulgagdo do filme.
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BOIUNR

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Audiovisual | Curta Fic¢do

Proponente: Adriana Moreira

Informacgdes Gerais

Contexto

O curta-metragem Boilna, com 20 minutos, acompanha
Mara, que retorna & ilha natal de sua mde e enfrenta os
desafios sociais das meninas ribeirinhas. Inspirado na histoéria
de uma jovem cuja mde migrou para Belém em busca de
trabalho, o filme destaca o desigualdade de acesso &
educacdo e oportunidades, promove representatividade e
aborda sobre a violéncia de género e a exploragdo sexual.
Foi premiado como Melhor Projeto Nacional no Laboratério
do Curta Cinema 2021.

Objetivos Gerais

Redlizagcdo de um curta-metragem de ficgdo que refrata a
experiéncia de tornar-se mulher na Amazénia. com a
abordagem de temas como violéncia de género e juventude
amazénica. O projeto busca contribuir para o acervo cultural
paraense, fortalecer a producdo audiovisual na regido e
ampliar a representatividade no cinema brasileiro.

Objetivos Especificos

Produgdo audiovisual do curta-
metragem, com a sua finalizagdo e
circulagdo;

Valorizagdo de talentos locais, com
contrata¢do de profissionais e elenco
majoritariamente paraenses;

Ampliagdo da representatividade
amazénica no audiovisual, ao
aproximar o publico local de
narrativas relacionadas & sua
realidade;

Difusé@o de conhecimento técnico e
fortalecimento do setor audiovisual
no Pard, por meio de trocas entre
equipe e comunidade, exibicdes do
filme e realizacdo de uma
masterclass;

Reflexdo sobre o meio ambiente, a
relagdio entre os personagens e a
floresta e a adogdo de praticas
sustentaveis na produgdo;

Acesso a informagdo para mulheres
e meninas ribeirinhas sobre situa¢des
de violéncia e redes de apoio, para
ampliar o impacto social da obra;

Circulagdo do filme em mostras,
festivais e exibicdes comunitdrias,
para maior alcance e visibilidade da
femdtica abordada.

"Sinto que as imagens tém um poder unico e
uma responsabilidade imensa sobre como elas

chegam ao publico.”

"Essa valorizacdo da nossa culturg,

Metas

Realizagdo do curta-metragem com duragdo de ate 20
® minutos;

Contratagdo de aproximadamente 60 profissionais,

P incluindo equipe técnica, elenco e prestadores de servigo
de dreas complementares, como transporte e
alimentagdo;

Execucdio de 2 contrapartidas sociais, sendo: 1 exibigdo
do filme na llha de Outeiro para um publico de
adolescentes e 1 masterclass online sobre produgdo de

® curta-metragem, abrangendo desde a concepgdio da
ideia até a distribuicdo, com alcance de participantes
fora do Estado;

Realizagdo de 3 exibi¢des presenciais, para cerca de
@ 200 espectadores, com bate-papo sobre o projeto e
participagdo de um especialista em violéncia de género;

Criagdo de 1 cartaz, 1teaser e 10 pecas de divulgagdo,
@ para promogdo do filme em redes sociais e imprensa e
distribuigdo de flyers;

Inclusd@io de elenco e equipe técnica majoritariamente
o paraense;

Utilizagdio de praticas sustentaveis durante a produgdo,
@ como substituicdo de copos pldsticos por copos de inox
individuais;

Fortalecimento da produgdo audiovisual amazénica, por
@ meio de narrativas visuais que representem a cultura e o
territorio local.

'Esse momento de conversar com o publico
duranfe os festfivais &, para mim, uma das
experiéncias mais ricas que se pode fer. Porque
€ quando vocé pode debater diretamente

a : : .
sobre como o fime foi recebido, o que as

identificagdio das pessoas daqui, eu sinto que
fambém € um dos meus principais objetivos
com esse projeto e na minha carreira.”

pessoas entenderam e levar os temas do filme
para além da tela." 29




Territérios e Pessoas

Publico-alvo

O publico-alvo do projeto envolve
profissionais do  audiovisual na
Amazédnia, mulheres e  meninas
ribeirinhas, comunidades amazoénicas
em geral, vitimas de violéncia de género,
pesquisadores, estudantes e agentes
culturais interessados em audiovisual e
em temas sociais e espagos de exibigdio e
debate como os cineclubes e festivais.

Local

O projeto Boiuna foi realizado na Regido
Metropolitana de Belém, abrangendo os
municipios de Belém e Benevides/
Benfica, além da Ilha do Combu e da
llha de Outeiro. O desenvolvimento, a
pré-produgdo e parte da pos-producdo
ocorreram na zona urbana central de
Belém, enquanto as gravagdes foram
realizadas em Benevides, Benfica e na
llha do Combu, em diferentes contextos,
incluindo zonas urbanas, rurais e dreas
de vulnerabilidade social.

Acessibilidade

Traducdo e legendagem em Libras, para
@ garantir acessibilidade para pessoas com
deficiéncia auditiva;

® Exibicdes comunitdrias para popula¢des
ribeirinhas e periféricas;

Masterclass online, para acesso de
@ participantes de diferentes localidades,
inclusive de fora do Estado;

Equipe diversa, com aincluséo de
@ [profissionais de diferentes etnias, géneros
e classes socidais;

o Uso de espacos acessiveis para exibicdes
para publicos diversos;

o Divulgagdo nas redes sociais em linguagem
simples;

Py Incluséo de 2 pessoas com deficiéncia por
meio da contrata¢do para a equipe e elenco.

As filmagens aconteceram em espagos variados, como ruas, residéncias, espagos culturais
independentes, centro de prote¢do de animais, produtoras independentes e instituto social. A
exibicdo comunitaria do filme foi realizada na llha de Outeiro, com publico formado principalmente
por adolescentes da regido. A pos-produgdo de som ocorreu em Fortaleza, no Ceard. Como parte
da contrapartida social, foi oferecida uma masterclass online, disponivel para todo o Brasil.

Periodo de Realiza¢do
15/01/2024 a 29/12/2024




Execucdo

Equipe Executora | 65 integrantes

Adriana Moreira
Jhanyffer Santos
Naieme dos Reis
Isabela Catdio
Izadora Pantoja
Yéda Neves

Ana Sofia
Sabrina Rodrigues
Tayana Pinheiro
Thiago Pelaes
Brenda Silvestre
Fernando Segtowick
Mayra Assis
Cinthia Tireli
Carolina Taveira
Gabriel Jacob
Luis Fernando
Thays Pinheiro
Jadson Costa Soeiro
Saymo Tavares
Robson Campbell
Tarsila Rosa
Caroline Torres
Fabio Ramos
Joaquim Noronha
Alfredo Siqueira
Lais Teixeira
Lucas Coelho
Victor Kato
Denize Ramos
Leticia Belo

Leonardo Pratagy

Roteirista, Diretora e Produtora Exec.
Atriz

Atriz

Atriz e Preparadora de Elenco

Atriz

Atriz

Atriz

Atriz

Produtora Executiva

Diretor de Fotografia e Produtor Assoc.

Produtora Associada

Produtor Associado

Assisténcia de Producdio Exec.
Assisténcia de Producdio Exec. e Adm.
Assistente de Dire¢do

Continuista

Diretor de Produgdo

la Assistente de Producdio

lo Assistente de Platd

20 Assistente de Plato

Produtor de Locagdo

Produtora de Elenco Coadjuvante e Figura¢do

la Assisténcia de Cémera e Foquista
2a Assisténcia de Camera

Chefe de Maquinaria

Assistente de Maquinaria

Fotografia Still

Técnico de Som Direto, Editor de Som
Microfonista

Assisténcia de Som Direto

Foley

Compositor de Trilha Sonora Original

Yuri Reiner
Rubens Fakeiti
Vinicius Araujo
Cristilene Quaresma
Beatriz Sena
Cindy Trindade
Maira Martins
Andressa Sarmanho
Raiane Coutinho
isis Penafort
Victoria Tavares
Lucas Domires
Adrianna Oliveira
Lucia Tupiassu
Matheus Farias
Marina Tabaray
Talita Arruda
Fernando Galvdo
ETC Filmes
Stefanie Brito
Samuel Marinho
Luis Meldo Faria
Alex Gouveia
Agostinho Maciel
Paulo Silveira Junior
Breno Almeida
Leonardo Kress
Renato Lima
Flavio Melo
Larisse Furtado
Rafaela Cardoso

Lamparina Filmes

Produtor Musical

Editor Musical

Diretor de Arte

Producdo de Arte e Cenotécnica
Assisténcia de Arte
Designer Grdfico de Arte
Figurino

la Assisténcia de Figurino

2a Assisténcia de Figurino
Maquiadora e Cabeleireira
Assisténcia de Maquiagem e Cabelo
Montador, VFX e Finalizador
Colorista

Consultora de Roteiro
Consultor de Montagem
Consultora de Distribuicdo
Consultora de Distribuicdo
Assessoria de Imprensa
Acessibilidade

Motorista de Van

Motorista de Van

Motorista de Carro

Piloto de Rabeta

Catering

Seguranga

Responsdvel pelo Animal

Funciondrio Auxiliar Responsavel pelo Animal

Assistente Administrativo
Assistente Administrativo
Assistente Administrativo
Designer do Cartaz

Aluguel de Equipamento de Magquinaria

Recursos Financeiros e Receita

Edital: R$120.000,00

Receita por venda de produtos ou ingressos / outras
fontes de recursos: ndo houve

Atividades Realizadas

o Tratamento de roteiro, revisdo e
aprimoramento do texto final;

PY Consultoria de roteiro através da andlise
técnica e gjustes narrativos;

® Selegdio de profissionais para as diferentes
etapas do projeto;

® Busca por locacdes e visitas técnicas para
planejamento logistico e artistico;

Selegdio e preparagdio do elenco, incluindo
@ cnsaios e andlise técnica das cenas;

Reunides de alinhamento para organizagdo
das etapas do projeto;

Diregdio de arte e producdo de objetos
o cenogrdficos;

PY Logistica, com planejaomento de transporte,
hospedagem e alimentagdo da equipe;

® Confratagdo de servigos terceirizados para
suporte técnico e operacional;

® Plano de filmagem e ODs, para estruturagdio
do cronograma das gravagoes;

Redlizagdo das filmagens em Benevides,

@ Benfica e Ilha do Combu, em dreas urbanas,
rurais e ribeirinhas.
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Atividades Realizadas

Edi¢do e estruturacdo final das
imagens gravadas;

Ajuste de cores e iluminagdo para
unificacgdo estética do filme;

Aprimoramento da trilha sonora
e efeitos auditivos;

Tratamento sonoro, incluindo
ruidos e ambientacdo;

Tradugdo e legendagem em
Libras para ampliar o acesso ao
confeudo;

Atividade online ministrada pela
diretora, abordando todas as
etapas da producdo;

Exibi¢éio comunitdria na llha do
Outeiro;

Organizag¢do de exibigdes em
cineclubes, escolas publicas e
centros culturais, priorizando
publicos periféricos e ribeirinhos;

Parceria com a Marau Filmes,
para apoio com estrutura logistica
e cessdo de equipamentos.

Produtos Gerados

Curta-metragem de fic¢dio com
duragdo de aproximadamente 20
minutos;

Roteiro cinematografico aprimorado
a partir de consultorias e revisdes;

Masterclass online sobre produgdo
de curta-metragem, abordando
todas as etapas do processo;

Exibi¢do comunitdria na llha do
Outeiro, direcionada a adolescentes
da regido;

Tradugdo e legendagem em Libras
para garantir inclusdo;

Banco de imagens e videos de
making-of, com documentagdo do
processo de produgdo;

Plano de circulag¢do do curta, com
previsdo de exibicdes em festivais,
cineclubes e espacos culturais;

Trilha sonora original;

Design grdfico do cartaz.

Contrapartida

Exibi¢do na Ilha de Outeiro no Complexo Encanto Grupo de Apoio Social (CEGAS),

para a comunidade local;

@ Masterclass de realizagdo de curtas, promovido nas redes sociais;

Acesso ao filme: devido ao periodo de recesso de fim de ano, ao invés do envio do
pen-drive com o filme, foi disponibilizado um link para & obra.

Impactos e Desafios

Publico Alcancado

Houve envolvimento direto de 60 profissionais do audiovisual, incluindo técnicos,
produtores e artistas contratados, principalmente da regido Norte e cerca de 100
profissionais impactados indiretamente, como motoristas, costureiras e outros
fornecedores de servigos. Além disso, 55 espectadores participaram da exibigdo
do filme na llha do Outeiro, com predomindncia de mulheres paraenses jovens e
adultas das classes C e D, incluindo ribeirinhas, com interesse por temas da
juventude. As inscrigdes para a masterclass de realizagdo do curta-metragem
totalizaram 173 inscritos, sendo que destes, 70 foram selecionados para participar,
incluindo estudantes, profissionais de cinema e interessados.

Atividades mais Impactantes
@ Contratagdo de profissionais e servicos locais, que movimentou a economia;
Reflexdo sobre a realidade das mulheres ribeirinhas e da juventude amazonica,

@ que gerou fortalecimento da representatividade e a valorizagdo da narrativa e
da cultura amazénica;

Discussdes sobre questdes sociais, como a violéncia de género e a
desigualdade de oportunidades.

Impactos Sociais

P Fortalecimento do mercado audiovisual local, ao ampliar oportunidades para
profissionais da regido;

® Capacitagdo profissional, por meio da formagdo artistica e técnica no audiovisual,
incluindo troca de experiéncias entre iniciantes e experientes;

@ Sensibilizagdo sobre violéncia de género e infantil;

Democratizagdo do acesso ao cinema do exibir em comunidades na llha do
® Outciroe previsdo de circulagdo em cineclubes, escolas e festivais;
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Fortalecimento da rede audiovisual no Pard, em fungdo das
contratagdo majoritdria de talentos locais;

Inclusdo territorial, com a participacdo de comunidades
ribeirinhas e urbanas no cinema.

Impactos Ambientais

Valorizag¢do da cultura amazénica pelo resgate dos
saberes tradicionais, por meio da narrativa da Cobra
Grande;

Reconhecimento das praticas e saberes das
comunidades locais;

Aumento da sensibiliza¢do para o uso sustentavel dos
recursos naturais e preservagdo da cultura dos povos
origindrios;

Aumento da sensibiliza¢do para a importancia da
preservagdo ambiental, com destaque para a
relacdo das comunidades com o meio ambiente.

Impactos Culturais

Fortalecimento da identidade cultural amazénica, com a
valorizacdo de historias e tradicdes locais;

Promogdio da representatividade da cultura ribeirinha, por
meio da difusdio de praticas tradicionais;

Ampliagéo da visibilidade e reconhecimento da producdo
cinematogrdfica do Norte no cendrio nacional;

Incentivo & pesquisa e criagdo, com o desenvolvimento de
estudos sobre a Amazénia;

Apoio s prdticas culturais, com fortalecimento de saberes
locais.

Impactos Internos

Capacitagdo profissional, com amplia¢do do

@ conhecimento técnico da equipe por meio da
experiéncia pratica na produgdo
cinematografica;

Inclusdo de profissionais iniciantes,
@ possibilitando o primeiro contato com o
audiovisual;

Promogdo de diversidade na equipe, com
@ poarticipagdo de profissionais de diferentes
etnias, géneros e classes socidis;

Aumentfo da autoestima profissional, com o

P reconhecimento do trabalho dos
colaboradores ao verem seu oficio valorizado e
o filme finalizado;

Fortalecimento de parcerias estratégicas,

P como a colaborag¢do da Marau Filmes, que
cedeu equipamentos e infraestrutura para a
produgdo;

Aumento da sensibilizagdo para praticas
sustentdveis na produgéo audiovisual, com

@ cdaptacdo da logistica e dos insumos utilizados,
para minimizar impactos ambientais dentro
das possibilidades do projeto.

Organizagdes Parceiras

A Marau Filmes foi a principal coprodutora, com o
oferecimento de infraestrutura, suporte logistico e
equipamentos para a produgdo. Outras organizacdes
e parceiros contribuiram com apoio em
hospedagem, alimentagdo e financiamento local.

Impactos Econdmicos

Geragdo de renda e empregos diretos para

@ profissionais locais do audiovisual e indiretos
para prestadores de servigos, como fransporte,
hotelaria e alimentacdo;

Movimentagdo da economia local, com a
@ producdo de figurinos, objetos de arte e
locagdes e envolvimento de empresas locais;

Valorizagdo de profissionais do audiovisual de
Belém e do Pard, com contratagdo majoritdria

@ de profissionais regionais e valorizacdo da
cadeia audiovisual regional;

Ampliagéo de oportunidades para produgdes
@ futuras, com potencial de atrair novos
investimentos para o setor no Pard.

"Estamos fazendo filmes na Amazénia e precisamos proteger
esse ferritorio em todas as suas frentes: politica, econémica,
social e, principalmente, ambiental."

"Espero que as outras regides do Brasil vejam a capacidade de
produgdo audiovisual daqui, que nos tratem com respeito e
venham filmar aqui, pagando o que pagam em outros lugares."

Legado

O principal legado do projeto € o fortalecimento da
producdo audiovisual nortista ao proporcionar
visibilidade para historias amazoénicas e contribuir
para a formagdo de novos talentos.

Potencial de

Ainda que tenha gerado um impacto expressivo na regido, o filme ainda n&o
alcangou plenamente o publico-alvo desejado, incluindo comunidades mais

Continuidade e Impacto isoladas e uma audiéncia nacional.

Houve dificuldades na captacdo de som, devido ao ambiente ruidoso das locacdes, necessidade
Principais  de reorganizar o cronograma, para garantir condi¢des ideais de gravacdo e limitacdes financeiras
Desafios para uma distribuigéio mais ampla do filme. Além disso, houve necessidade de adaptacdo da
logistica e locagdes, por causa dos altos custos de transporte na regidio amazoénica.
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GHRRIMPO BAR

O Filme

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Audiovisual | Desenvolv. de Projetos de Audiovisual

Proponente: Gilvaneide de Souza Prado

Informagdes Gerais

Contexto

O projeto "Garimpo Bar — O Filme" busca resgatar a meméria
histérica e cultural da antiga cidade de Jacunda, que foi
submersa pelas dguas da hidrelétrica de Tucurui. O filme conta
a historia de anfigos moradores da cidade, que foram
forcados a abandonar suas casas e suas origens e aborda
algumas questdes referentes & antiga cidade, como o
garimpo, a vida na cidade pequena e atividades em casas
noturnas. Essa temdtica foi utilizada pois a regido do sudeste
paraense, em sua maioria formada por imigrantes, possui uma
caréncia de identidade cultural devido & migragdo e
colonizagdo de diversas regides do Brasil. Desse modo, o
projeto atende a uma necessidade de preservagdo da
histéria local e a conscientizacdo sobre os impactos sociais e
ambientais da construcdo da hidrelétrica.

Objetivos Gerais

O objetivo geral do projeto ¢ a produgdo de um filme que
retrata os conflitos enfrentados pela comunidade de Jacundd,
que foi forcada a abandonar sua cidade e suas origens devido
a construgdo da hidrelétrica de Tucurui. A obra busca registrar
e resgatar a memodria coletiva dos antigos moradores e
promover uma conscientizagdo sobre os impactos historicos,
ambientais, culturais e identitdrios destas fransformagdes,
por meio de uma obra cinematogrdfica regional produzida por
nortistas. O projeto incentiva a produ¢do audiovisual na regido,
além de envolver a comunidade local no processo criativo.

Objetivos Especificos

Resgate e preservagdo de uma
parte esquecida da histéria da
regido amazénica;

Inspiragdo para as novas geracoes
para explorarem e valorizarem as
histérias e experiéncias das
comunidades amazénicas e a
produzirem conteudo regional;

Fortalecimento da produgdo de
material audiovisual local, com a
criogdo de um ambiente de
inspiragdo e engajamento dentro da
comunidade para o desenvolvimento
de novos projetos culturais.

Metas

Utilizagdo de 80% do elenco com pessoas
locais, com a realiza¢do de uma oficina de
prepara¢do para capacitagdo dos
participantes;

Produgdio de figurinos de época para 31
atores, entre elenco principal e figurantes;

Producdo de 2 cenas com a comunidade
local, envolvendo aproximadamente 150
pessoas, entre elas 30 idosos e 20 criangas.

"A populagdo sofreu um impacto ambiental
enorme. Foi uma mudanca traumatica.”

'O impacto social & resgatar a memoria de
uma populagcdo que hoje ndo tem uma
identidade cultural."

"Utilizamos o recurso do edital todo aqui no
municipio.”

"Vimos que a gravagdo trouxe uma comogdo
muito grande na cidade.”

'O apoio da comunidade fez toda a diferenga,
transformando um desafio gigantesco em
algo mais leve e possivel.”
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Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O publico-alvo do projeto é composto pela comunidade local urbana e
ribeirinha da Vila Santa Rosa, localizada &s margens do lago da regido de
integra¢do, no municipio de Jacundd, pelos ex-moradores da antiga cidade e
seus descendentes, além de historiadores, ambientalistas e o publico em
geral interessado na historia da Amazénia. O projeto é voltado para jovens e
adultos a partir de 12 anos, sem restricdo quanto ao grau de escolaridade.

Acessibilidade

Rampas de acesso e rotas acessiveis com espago de manobra para cadeiras
de rodas;

Vagas de estacionamento reservadas para pessoas com deficiéncia;
lluminagdio adequada para a seguranga e conforto de todos os participantes;
Piso tatil para facilitar a mobilidade de pessoas com deficiéncia visual;
Banheiros femininos e masculinos adaptados para pessoas com deficiéncia;

Capacitagdo da equipe de produgdo em acessibilidade por meio de palestras
realizadas por profissionais especializados;

Disponibilizagdio de um acompanhante para pessoas com deficiéncia visual no
set de gravagdo.

Local

O filme foi gravado no municipio de Jacunda e exibido no municipio de
Marabd, no estado do Pard. As atividades ocorreram no Cine-Teatro Praca
Céu, na Associacdo Comercial de Jacundd, onde foram realizadas reunides e
no Galpdo de Pescadores na comunidade ribeirinha Vila Santa Rosa, drea
atingida pela barragem de Tucurui. A execu¢do ocorreu nas zonas urbana
central, periférica e rural, em dreas atingidas pela barragem, em territério de
povos e comunidades tradicionais ribeirinhas e em espaco cultural
independente.

Periodo de Realizacdo
09/01/2024 a 21/06/2024

Execucgdo

Equipe Executora | 7 infegrantes

Gilvaneide de Souza Produtora Executiva
Amaury Ferreira Roteirista
Adilson Dias

Junior Castro

Produtor

Cinegrafista
Pedro Paulo Cinegrafista
Wallace Sanches Assistente

Leonel Ferreira Preparador de Elenco

Recursos Financeiros e Receita
Edital estadual: R$80.000,00 da lei de
incentivo Paulo Gustavo;

Edital municipal: R$58.000,00 da lei de
incentivo Paulo Gustavo;

Investimento privado RS40.000,00;
Recursos proéprios RS30.000,00.
Receita por venda de produtos ou
ingressos: ndo houve

Atividades Realizadas

Criagdo do roteiro baseado em relatos
de moradores da antiga cidade de
Jacundd, com historias, romances e
conflitos sociais ocorridos antes de
deixarem a cidade;

Visitas técnicas e pesquisas realizadas
nas cidades de Jacundd, Belém e
Maraba;

Entrevistas com antigos moradores de
Jacundd para coleta de informagdes e
relatos;

Elaboragdo do argumento baseado
nas conversas com moradores de
Jacundd e com Leoese Martins (curador
e responsavel pelo Museu Municipal);

Desenvolvimento do roteiro, com
andlise técnica, tratamentos, finalizagdo
e decupagem;

Organizagdo da planilha orgamentdria
para defini¢cdio de equipe e

equipamentos necessdarios;

Defini¢do da equipe técnica e escolha

@ dos espagos de locagdo, com visitas

técnicas;

Selecdo de elenco, realizada de forma
interativa por meio das redes sociais;

Assinatura de contratos com a
equipe técnica e elenco definidos;

Reunido geral com a equipe para
apresentagdo da proposta de

® dire¢do e conceito do projeto, com
cada departamento da equipe;

Realizagdo da Oficina de Preparagdo
de Elenco na sede da ACIJ
(Associa¢do Comercial e Industrial de

® Jacunda), com 7 dias de atividades e
carga hordria de 21 horas, ministrada
pelo afor Leonel Ferreira;

Realizacdo das oficinas de criagdo
o de roteiro e fotografic;

Captacdo de recursos privados para
a producdo do filme;

@ Gravagédo do longa-metragem;

Realizacdio de 2 exibi¢des publicas e
gratuitas para os antigos moradores
de Jacundd e moradores das vilas
Santa Rosa e Porto Novo, no Cine-
Teatro Praca CEU;

PY Cria¢@o de uma pdgina no Instagram
com o usudrio ‘Garimpobar2024’;

Postagens de fotos e videos de
® algumas atividades.

35



Produtos Gerados

® 1filme; 2 produgdes musicais
(trilha sonora original);
® 4 videos;
@ Publicacses.
® 3 oficinas;

® 2 exibigdes publicas;

Contrapartida

Oficina de criagdo de roteiro e

@ decupagem para alunos da rede
publica, com carga hordria de 4 horas,
ministrada por Amaury Pinheiro;

PY Oficina de inicia¢do & fotografia
para cinema para moradores da
comunidade Vila Santa Rosa, com
carga hordria de 4 horas, ministrada
por Adilson Dias.

Impactos e Desafios

Publico Alcancado

Cerca de 180 participantes diretos e
@ indiretos na execugéio do projeto,

incluindo a equipe de produgdio,

elenco, figurantes e apoiadores;

PY Mais de 600 pessoas compareceram
ao evento de estreia em duas sessdes
lotadas;

Cerca de 80% do publico convidado
® participou;

Pesquisadores, cineastas e publico

@ em geral que se inferessam por
narrativas sobre a Amazénia e seus
desafios.

Atividades mais Impactantes

Exibigdo do filme, que gerou comogdio para os espectadores. A estreia
contou com mais de 600 pessoas, divididas em duas sessdes lotadas;

Oficinas de preparacdo de elenco, que envolveram moradores locais,
por vezes sem experiéncia prévia em atuacdo. Isso promoveu a
inclusdo social e incentivou novos talentos a ingressarem no audiovisual;

Resgate da memoéria da antiga Jacundd, que permitiu que os
moradores refletissem sobre suas origens e sobre a falta de uma
identidade cultural clara na cidade.

Impactos Sociais

Resgate de uma parte esquecida da historia da regidio amazénica,
que resultou na reconexdo dos moradores de Jacundd com suas raizes;

Fortalecimento da identidade local e estimulo ao sentimento de
pertencimento, especialmente entre os ex-moradores da antiga

cidade e seus descendentes;

Inspiragdo para as novas geragdes a descobrirem historias
e relatos de povos e comunidades da regidio;

Fortalecimento da produgdo audiovisual local, envolvendo
a comunidade no processo;

Refor¢o da importéncia da preservagdo da memdria coletiva;

Estimulo & valorizagdo da cultura paraense na regido.

Impactos Ambientais

Aumento da sensibilizagdo acerca dos impactos da hidrelétrica de
Tucurui, como a submersdo de vastas dreas florestais, o apodrecimento
da madeira submersa e as mudangas na biodiversidade local;

Aumento da conscientizagdo sobre a necessidade de um planejamento
sustentavel para grandes empreendimentos na Amazénia;

Aumento da sensibilizagdo ambiental na comunidade, o que levou as
pessoas a refletirem sobre o que aconteceu no passado e como
decisdes similares podem afetar o futuro.

Impactos Culturais

Aumento da motivagdo a criagdo de iniciativas
@ culfurais no municipio e do interesse de novos
produtores audiovisuais;

Valorizagdo e resgate da memoéria e identidade

@ cultural original da antiga cidade de Jacundd, que
foi realocada e recebeu imigrantes de diferentes
Estados;

Aumento do envolvimento direto da comunidade
local, com a realiza¢do da primeira experiéncia
audiovisual de grande porte no municipio, que foi
um marco cultural para a regic¢o;

@ Valorizagdo cultural amazénica e aumento do
interesse dos moradores pelas suas proprias raizes
culturais;

Aumento do sentimento de pertencimento
territorial e cultural dos moradores;

Democratizagdo do acesso e oportunidades de
atuagdo no audiovisual. Muitos envolvidos no filme
nunca haviam participado de uma produgdo
cinematogrdfica e tiveram a oportunidade de
atuar, aprender sobre dire¢do, roteiro e outros
aspectos tecnicos.

Impactos Econémicos

Aumento da movimentagdo da economia local,
com investimento de 100% no municipio de Jacundd;

Geragdo de empregos tempordrios e renda para a
comunidade local com a contfratagdo de 90% do

@ clenco e equipe com profissionais locais (cineastas,
afores, técnicos, etc.);

Geragdo de oportunidades de aprendizado e

@ copacitacéo no setor de audiovisual e atuagdo para
profissionais da regico.

36



Impactos Internos
PY Mudangas e melhorias de perspectivas de vida dos atores locais, depois da experiéncia;

Aumento da motivacdo de profissionais envolvidos para novas carreiras no setor
® oudiovisual;

Apoio na superagdo de desafios pessoais e emocionais, com destague para um
@ nparticipante que superou um processo de depressdo e encontrou um novo sentido para a
vida ao longo do processo;

@ Transformagé&o social dos envolvidos por meio de experiéncias inspiradoras e
fortalecedoras;

Aumento do aprendizado e experiéncia para equipe de producdo, que enfrentou a
® ccessidade de adaptagdes constantes durante as filmagens.

Organizagdes Parceiras

O filme contou com diversas parcerias para sua realizacdo, dentre elas, a Associagdo
Comercial de Jacundd, que cedeu espagos para ensaios e exibicdo do filme, empresdrios
locais ofereceram apoio logistico e estrutural, como transporte, locacdes e materiais
cenogrdficos. A djuda da comunidade foi essencial para que o projeto pudesse ser
concluido, isso evidenciou o envolvimento e o interesse da populagdo na preservagdo dessa
histéria.

Legado

Garimpo Bar - O Filme se tornou um registro histérico e cultural para a regido. A obra
permitird que futuras geragdes conhegam a histéria da antiga Jacundd e compreendam
os impactos sociais e ambientais causados pela construgdo da hidrelétrica de Tucurui. O
filme contribuiu com o fomento da cena audiovisual no municipio, com o encorajamento
de novos cineastas a desenvolverem seus proprios projetos.

Principais Desafios

Alguns desafios e dificuldades foram enfrentados ao longo do projeto. O or¢camento
limitado fez com que a equipe tivesse que improvisar em diversas dreas, acumulando
fungdes e lidando com um desgaste fisico e emocional significativo. A logistica das
filmagens na Amazénia também foi desafiadora, devido a necessidade de viagens longas
e hospedagens precdrias em ilhas e comunidades remotas. A falta de experiéncia
cinematogrdfica da equipe fornou a produ¢do ainda mais complexa, no entanto,
representou uma oportunidade de aprendizado e crescimento para a equipe envolvida.

Potencial de Continuidade e Impacto

Ainda hé um publico que ndo foi totalmente alcancado, especialmente
jovens entre 12 e 20 anos. A falta de infraestrutura na cidade, como a
auséncia de salas de cinema, dificulfou a exibi¢dio para esse publico,
tornando necessdria a busca por novas formas de distribuicdo.
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ODS Relacionado

HISTORIAS

DA MARGEM

15 anos do Movimento LGBTQIAPN+ em Marabd

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Audiovisual | Curta Iniciante

Proponente: Eduardo Nunes

Informagdes Gerais

Contexto

Em uma regido onde valores tradicionais ainda predominam e a
discriminagdo persiste, o projeto "Histérias da Margem: 15 anos
do Movimenfo LGBTQIAPN+ em Marabd” visa registrar a
trajetéria do movimento na cidade, resgatar sua meméria por
meio de entrevistas, imagens de arquivo e eventos historicos e
transformar este registro em um instrumento de educacdo e
mobilizac¢do. A iniciativa se baseia na relagdo entre a construcdo
da Rodovia Transamazénica e os eventos de Stonewall, além de
pesquisas sobre a primeira parada LGBTQIAPN+ de Marabd e a
evolugdo do movimento na regido.

Objetivos Gerais
O projeto objetiva registrar a trajetéria do movimento
LGBTQIAPN+ na cidade de Marabd, por meio de um curta-
documentdrio, para ampliar sua visibilidade e promover a
conscientizagdo sobre igualdade de direitos e combate &
discriminag¢do. Destinado a espagos educacionais e culturais, o
material busca fortalecer o debate sobre diversidade e inclusdo.

Objetivos Especificos

Registro da histéria do movimento
LGBTQIAPN+ na cidade, com a criagdo
de um acervo audiovisual para
preservar sua memoria;

Aumento da visibilidade a
comunidade, com destaque para suas
lutas e conquistas;

Fortalecimento da representatividade
social e cultural do movimento;

Conscientizagdo sobre direitos e
combate a discriminacdo, através do
documentdrio como ferramenta
educativa;

Fomento o didlogo sobre identidade
de género e sexualidade em espagos
educacionais e culturais;

Preservagdo da meméria do
movimento, com reconhecimento da

sua importdncia na histéria de Maraba.

Promogdio de compreensdo das
questdes LGBTQIAPN+ e incentivo ao
didlogo na cidade.

"Percebemos um fendmeno de presentismo, em que muitas pessoas vivem
apenas o momento atual, sem considerar a trajetoria historica que levou ate aqui.”

"As pessoas LGBT ndo estdo representadas nos espagos de memaria”

Metas

4 entrevistas com ativistas LGBTQIAPN+;

10 registros histéricos incorporados ao documentdrio;
10 minutos de duracdo do curta-documentdrio;

1 exibigdio publica com roda de conversa;

Publicagdo online gratuita em pelo menos 1
plataforma;

100% acessivel. com legendas e tradugéo em Libras;
Diversidade de ativistas representados nas entrevistas;

Engajamento do publico nas exibi¢cdes e rodas de
conversa;

Repercussdo online, com interagdes e
compartilhamentos;

Uso educacional em escolas, universidades e espagos
culturais;

Registro histérico preservando a meméria do
movimento.




Territdrios e Pessoas Execucdo AT @ UL S Spuges
¢ @ culturais e académicos sobre
. . diversidade e inclusco;
Equipe Executora | 8 integrantes

Publico-alvo

O projeto tem como publico-alvo a comunidade LGBTQIAPN+ de Marabd, composta Eduardo Nunes Produtor Executivo e Diretor
por pessoas de diferentes idades, identidades de género e orientagdes sexuais, além

Contrapartida social com
@ Palestra no Museu Municipal

da comunidade local e pessoas com deficiéncia (PCD). Além disso, alcanga o publico Jairon Bérbosq Pr.Odufqo cegliee eAde Arte religEee ot ne:

de outras regides do Brasil, por meio da internet, incluindo pessoas interessadas em Yan Murilo PUEGEDEDTEME LI ECTere Produgéio da trilha sonora e

igualdade de diireitos, diversidade e incluséo. Educadores e instituicdes de ensino sdo Rayda Matias Edi¢Go e Directo de Fotografia @ insercéio de inferpretacdo em

contemplados como publico estratégico, ao utilizarem o documentdrio como Lidiane Mesquita Intérprete de Libras Libras para acessibilidade;

fgrrorﬁehfro para d|§cuflr |d§nT|dode de género e sexuglldod‘e. em §0I0 dg oulg. A Ana Flavia Silva Design & Social Media

disponibilizagdo online amplia o alcance para um publico digital diverso, incluindo o Langamento oficial do

aqueles que consomem contetidos audiovisuais e se interessam por debates sobre el Direcéio de Arfe documentdrio e disponibilizagéo

direitos LGBTQIAPN+. Tayana Saraiva Assessoria de Comunicagdo o na plataforma YouTube para
Alexandre Barros Administrativo ampliar o acesso ao publico.

Acessibilidade
Legendas em portugués para garantir acessibilidade a pessoas com deficiéncia

o auditiva: Rec::ursos Financeiros e Receita
Edital: RS 40.000,00
® Tradugdo em Libras disponivel na versdo digital do documentdrio, para atender Receita por venda de produtos ou ingressos /
as necessidades do publico com deficiéncia auditiva; outras fontes de recursos: néo houve
® Interpretagdo em Libras nos eventos presenciais, para incluir o publico com
deficiéncia auditiva. Atividades Realizadas
Aquisicdo de equipamentos para a
® Rotas acessiveis, com espago de manobra po'rchoquiro de rodas, rampas e o prccladugao o dc?cu'r)nen’rdrio; 2
elevadores adequados para pessoas com deficiéncia;
Reunidio de alinhamento para organizagéo
@ Banheiros femininos e masculinos adaptados para pessoas com deficiéncia; o das etapas do projeto; P ? ¢
® quqcitqgéo gle equipes_ o’rugn’res nos proje’ros cuITuroi;, gqntrofoqdo de profissionais Produgéio do documentdrio sobre os 15 anos A gente teve o cuidado de incluir
com deficiéncia e profissionais especializados em acessibilidade cultural. () do rrovirranie | EETTEARENE @ MG relad:

intérpretes de libras em todos os eventos
e também de adicionar legendas no

o Entrevistas com 7 ativistas, com registro de

Local vivéncias e desafios enfrentados; documen’rdrio, para fornar o C,(,) nisudo
O projeto foi realizado em Marabd, no sudeste do Pard, com atividades desenvolvidas SRl S B ieles

na zona urbana central do municipio. As palestras ocorreram na UNIFESSPA e no Resgate histérico, incluindo imagens de o . . foi
Museu Municipal Francisco Coelho, as entrevistas foram redlizadas na Praga da @ arquivo e eventos como a primeira Audiéncia ; ogseguwf I e I pc:urrcerlos -
Prefeitura de Marabd, no Gindsio Poliesportivo da folha 16, na Colénia de Pescadores Publica e o primeiro encontro estadual; unaamentdl, especiaimente no. cendrio
Z30, na residéncia de uma das entrevistadas e durante a 14¢ Parada LGBTQIAPN+ de . . . i ad dAnlazonlc;. o'nde. > rlgcgrsgs E)Ora
Marabd. O langamento ocorreu no Instituto Pontal Cultural, em Marabd. Apods a Desenvolvn”nen’ro da 'f'e""d“,def visual do producoes audiovisuais sdo limitados.

@ documentdrio e criagdo da pagina oficial no

execugdo presencial, o documentdrio foi disponibilizado em plataforma digital para
garantir amplo acesso ao publico por meio da internet, nas redes sociais e Youtube.

Instagram;

Periodo de Realizacdo
01/03/2024 a 31/10/2024
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Produtos Gerados

Curta-documentdrio sobre os 15 anos do movimento
LGBTQIAPN+ em Marabd, com o registro da trajetéria
de militantes e eventos marcantes;

Entrevistas gravadas com 7 ativistas do movimento,
preservando relatos e memorias da comunidade;

Imagens de arquivo organizadas, incluindo registros
histéricos do movimento na cidade;

Identidade visual do documentdrio, com materiais
grdficos para divulgagdo;

Pagina oficial no Instagram, utilizada para ampliar a
comunicacdo e engajomento do publico;

Trilha sonora original, composta especialmente para o
documentdrio;

Versdo acessivel do documentdrio, com legendas em
portugués e tradugdo em Libras;

Exibicdes e debates realizados em espacos culturais e
académicos;

Disponibilizagdo online do documentdrio na plataforma
YouTube, permitindo amplo acesso ao publico.

Contrapartida Realizada

Palestra na UNIFESSPA, na disciplina Semindrio de
Pesquisa em Cultura, Memdria e Relagdes de Poder,
da Pés Graduacdo em Histéria, com discussdo sobre
0 processo de pesquisa e produgdo do
documentdrio, o contexto historico do movimento
LGBTQIAPN+ e seus avangos politicos;

Palestra no Museu Municipal Francisco Coelho,
ministrada por Jairon Gomes, produtor do projeto,
com abordagem sobre comportamento, consumo e
comunicacdo LGBTQIAPN+ nos ultimos 30 anos, em
Marabd e na regidio de Carajds, além da trajetoria
de resisténcia, a Parada LGBT local e o surgimento
de novas liderancas.

Impactos e Desafios

Publico Alcancado

O projeto "Histérias da Margem: 15 anos do Movimento LGBTQIAPN+ em Marabd" alcangou cerca
de 80 pessoas em atividades presenciais, incluindo entrevistas, palestras, contrapartidas e o
langamento oficial do documentdrio. No meio digital, a pdgina no Instagram registrou 22.095
visualizagdes afé dezembro de 2024, o que ampliou o alcance e a visibilidode do projeto. O
lancamento do documentdrio no YouTube garantiu acesso continuo e maior difusdio do conteudo.

Atividades mais Impactantes

@ Produgdo do documentdrio, que promoveu visibilidade para as pautas do movimento;

° Eventos em museus, escolas e centros culturais, que ampliaram o debate sobre
diversidade e direitos;

Readlizagdo de oficinas e palestras que levaram o documentdrio para escolas e
universidades, como ferramenta de aprendizado.

Impactos Sociais

® Fortalecimento da identidade e autoestima da comunidade LGBTQIAPN+, com a amplia¢do
da sua visibilidade e reconhecimento social e promogdo de ambiente respeitoso e inclusivo;

@ Valorizagdo de profissionais LGBTQIAPN+, prioritariomente, para atuarem no projeto;

Py Aumento da sensibilizagdo local sobre igualdade, diversidade, inclusdo, respeito e
desconstru¢do de preconceitos;

Aumento da conscientizacdo sobre direitos humanos e inclusdo, com incentivo a uma
sociedade mais equitativa;

PS Amplia¢do da representatividade e estimulo a novas agdes politicas e culturais voltadas para
a diversidade;

P Aumento do conhecimento e registro sobre o contexto histérico do movimento LGBTQIAPN+
em Marabad, sua trajetoria e desafios;

PY Registro das lutas por direitos e politicas publicas, que serve como referéncia para novas
geragdes e fortalece a identidade cultural e a resisténcia do movimento;
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Impactos Ambientais

Reducdo do desperdicio de materiais e da gerag¢do de
residuos, devido & utilizagdo de materiais digitais.

Impactos Culturais

Resgate da memoéria do movimento LGBTQIAPN+ e
preservagdo de sua historia para futuras geragdes;

Valorizagdo da identidade LGBTQIAPN+ por meio de
programagdes acessiveis & comunidade;

Fortalecimento da identidade cultural da comunidade
LGBTQIAPN+ em Marabd;

Fortalecimento de redes culturais e politicas entre Maraba e
outras cidades da regido;

Aumento do aprendizado e formag¢do em linguagens, técnicas
e prdticas artisticas e culturais para a comunidade;

Aumento do acesso a programagdes culfurais e artisticas o
publico;

Preservacdo, protegdo e salvaguarda de bens e manifestagcdes
culturais locais.

"No que diz respeito & sustentabilidade, penso na questdo de
género e na luta por direitos bdsicos”

"O dinheiro circulou dentro da propria comunidade, impulsionando
profissionais do audiovisual e da produgdo cultural.”
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Impactos Econémicos

Geracdo de trabalho e renda para profissionais do setor audiovisual e
@ cultural em Maraba (cinegrafistas, editores, designers e intérpretes de
Libras), incluindo pessoas LGBTQIAPN+;

P Aumento da movimenta¢do da economia criativa, com producdo de
materiais graficos, trilha sonora e divulgagdo;

P Aumento do incentivo ao setor audiovisual na regido, ao estimular novas
produgdes e capacitagdo profissional;

@ Melhoria do engajamento e promog¢do de novas oportunidades para
participantes dos debates.

Impactos Internos

@ rFortalecimento do senso de propésito da equipe;

°® Aumento da capacitagdo de jovens em produgdo audiovisual, design,
comunicacdo e eventos culturais;

Desenvolvimento profissional da equipe, aprimoramento técnico em edigdo,
captagdo de imagem e acessibilidade;

Fortalecimento de parcerias com instituicdes culturais € académicas;

@ Aumento do engajamento de parceiros na valorizagdo da cultura LGBTQIAPN+.

Organizagdes Parceiras

O projeto confou com algumas parcerias estratégicas. A UNIFESSPA ajudou na
redlizagdo de palestras e debates, com a abordagem do tema no ambiente
académico. O Museu de Marabd cedeu espago para eventos e entrevistas e
contribuiu para a valorizagdio da memodria do movimento. O Movimento
Empodere-se, formado por mulheres lésbicas e bissexuais, deu suporte na
assessoria de imprensa e na ampliagdo da divulga¢do do projeto. A ONG
Viver LGBT deu apoio logistico e indicou entrevistados para o documentdario. O
Pontal Instituto Cultural e o Cine Club Hiran Bichara confribuiram com a
exibi¢do e divulga¢do da produgdo audiovisual.

Legado

O projeto deixou um registro historico permanente da luta LGBTQIAPN+ em
Marabd, que serve como ferramenta educacional e politica. Além disso,
fomentou o debate sobre a criagdo de um espago museoldgico ou arquivo
digital para preservar memorias de outros movimentos sociais na regido.

Potencial de Continuidade e Impacto

Ainda hd espago para ampliar o alcance do projeto, principalmente para
comunidades rurais e periféricas, onde o acesso & informagdo sobre
diversidade ¢ menor.

Principais Desafios

O projeto enfrentou resisténcia de alguns entrevistados, que recusaram a
participa¢do por ndo se identificarem mais com o movimento. Além disso, a
falta de material histérico, devido & perda de registros, dificultou o resgate
da memoria LGBTQIAPN+ em Marabd. Dificuldades logisticas, como a
distancia entre locais de gravagdo e a precariedade do transporte publico,
impactaram o deslocamento da equipe e dos participantes. Algumas
atividades tiveram baixa participagdo, devido a falhas na comunicagdo e
divulgagdo. Além disso, limitagdes estruturais e de recursos exigiram
adaptagdes na produgdio e execugdo do documentdrio.
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ODS Relacionado

PIRUNGAWA
TAPRJONICAS

A Origem da Cerdmica Tapajénica

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Audiovisual | Curta Documentdrio

Proponente: Viviane Borari

Informagdes Gerais

Contexto

O Projeto Yupirungdwa Tapajénicas é uma produgdio
audiovisual que busca fortalecer o empoderamento feminino
na cultura ancestral da cerdmica tapajénica no Baixo
Tapajoés. A iniciativa visa valorizar e difundir essa tradigdo
milenar, datada de 11 mil anos, conforme estudos da
arquedloga Anna Roosevelt, e que foi desvalorizada com a
colonizagdo e a imposigéio do modelo capitalista. O curta-
metragem documental, realizado por mulheres indigenas,
promove a autonomia na constru¢do da narrativa cultural.

Objetivos Gerais

O projefo objetiva a produgdo de um curta-metragem
documental sobre a origem e importéncia da cerdmica
tapajonica e o seu papel na preservacdo cultural e identidade
indigena no Baixo Tapajés. O filme busca evidenciar o
protagonismo das mulheres indigenas na transmissdo dos
saberes ancestrais e na continuidade dessa fradicdo. Além
disso, visa a democratizacdo do cinema paraense, o
incentivar a produgdo audiovisual local e ampliar a visibilidade
das narrativas comunitdrias.

Objetivos Especificos

Valorizagdo e difusdo da cerdmica tapajénica, com destaque
® para sua relevancia cultural e histérica;

Fortalecimento da identidade cultural indigena e destaque
para o papel das mulheres na preservagdo dessa tradi¢do;

Incentivo para as novas geragdes no
aprendizado da arte;

Continuidade e o reconhecimento da
@ cerémica tapajonica, dentro e fora da regiéio;

Fomento & democratizagédo do cinema
@ paraense e promogdio de narrativas
protagonizadas pelos préprios moradores;

Sensibilizagdo sobre a preservagdo dos sitios
argueologicos e dos saberes tradicionais.

Metas

Participagdo exclusiva de mulheres, incluindo 3
@ ceramistas indigenas de diferentes geragdes;

Aumento da demanda por ceramica, o que
fortalece a economia local;
garante acessibilidade;

[

P Tradugdo e legendagem em Libras, o que

® Exibi¢do em redes sociais, YouTube e em uma
residéncia artistica na Europa;
Sustentabilidade ambiental, com a promogéio
da extracdo consciente do barro;

Democratizac¢do do audiovisual, com a
@ valorizagdo das narrativas contadas pelas
proprias comunidades.

"O projeto Yupirungdwa Tapajonicas foi pensado para trazer o empoderamento feminino dentro da cultura,
ao mesmo tempo em que trabalha a resisténcia cultural e ambiental no territorio do Baixo Tapajés.”

"A gente percebe que muitos conteudos audiovisuais sobre o nosso territdrio sdo feitos por pessoas de fora,
com uma visdo externa, sem a vivéncia que temos aqui.”"

"O que estamos fazendo € um ativismo, de certa forma, de preservagdo, através da comunicagdo popular,
que é o que fazemos com o audiovisual.”




Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O projeto fem como publico-alvo mulheres indigenas ceramistas do Baixo Tapajos,
incluindo uma ceramista graduada de Alter do Chdo, uma ancid do povo Maytapu da
comunidade de Pinhel e uma jovem indigena do povo Munduruku de Belterra,
representando a continuidade da fradi¢do cerémica. Além delas, o projeto se destina a um
publico mais amplo, composto por jovens, adultos, idosos, indigenas, quilombolas, homens
e mulheres da regido, interessados na valorizagdo e preservacdo dos saberes
tradicionais. O documentdrio gerado busca promover a troca de conhecimentos e
incentivar a participagdo ativa da comunidade.

Acessibilidade

® Legendas e tradugdo em Lingua Brasileira de Sinais (Libras) para o
documentdrio, que serd disponibilizado no canal do YouTube;

Contratagdo de profissionais com deficiéncia para integrar a equipe do projeto;
Contratacdo de profissionais especializados em acessibilidade cultural;

Audiodescri¢do nos meios de comunicagdo, garantindo o acesso de pessoas
com deficiéncia visudal.

Local

O projeto Yupirungdwa Tapajonicas foi realizado em Alter do Chdo (Santarém), nas
comunidades rurais de Pinhel (Aveiro) e comunidade de Braganga (Belterra), todas
localizadas na regido do Baixo Tapajos, no Oeste do Pard. As atividades ocorreram nas
comunidades indigenas dos territorios Borari, (Alter do Chdo e Laranjal), Maytapu (Pinhel) e
Tapajo (Sanftarém). O projeto foi desenvolvido em zonas urbanas centrais e zonas rurais,
além de dreas de vulnerabilidade social, territorios indigenas (demarcados ou em processo
de demarcagdo), e de povos e comunidades tradicionais.

Periodo de Realizacdo
02/02/2024 a 31/08/2024

Execucgdo

Equipe Executora | I3 integrantes

Viviane Lopes
Kamila Sampaio
Risoneila Correa
Bianca Serique
Ediandra Tamires
Elmaza Sadeck
Kailane Guedes
Ana Thalia
Vanessa Campos
Vandria Borari
Nilma Tapajé
Marilza Maytapu
José Ferreira
Nara Oliveira

Jaime de Sousa

Produtora Executiva,Cineasta e Dire¢do Gerall
Assistente de Direc¢do, Logistica e Fotografia Still
Roteiro

Gerenciamento de Redes Sociais

Designer

Assessora de Imprensa

Fotografia Making Off

Editora

Designer

Elenco

Elenco

Elenco

Apoio Alimentagdo

Apoio Logistico

Assistente

Recursos Financeiros e Receita

Edital: RS 80.000,00

Receita por venda de produtos ou ingressos / outras
fontes de recursos: néo houve

Atividades Realizadas

Pesquisa e levantamento histérico sobre a cerémica tapajonica;

Reunido de apresentac¢do do projeto para toda a equipe;

o Planejamento logistico e adequagdo do cronograma devido a
fatores climdticos e dificuldades de mobilidade;

® Reunides com mestres ceramistas e comunidades para
alinhamento das gravagdes e respeito as tradi¢des locais;

@ Deslocamento até o local do primeiro dia de gravacéo;
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Atividades Realizadas

Filmagens com Nilma Tapajé na comunidade de Laranjal
(PA-457 - Rodovia Everaldo Martins);

Gravagdes com Vandria Borari em Alter do Chéo, no Centro de
Arte Milenar Ukara Wasu;

Viagem de 12 horas de barco até a comunidade de Pinhel;
Gravagées com Dona Marilza Maytapu em sua residéncia;
Captagdo de imagens aéreas do territorio Maytapu;

Registros audiovisuais sobre a rotina das ceramistas, incluindo
etapas da produgdio artesanal;

Captagdo de imagens do ambiente natural e do processo de

® Distribui¢do do documentdrio para organiza¢des culturais e
movimentos indigenas dentro e fora do Brasil;

P Lancamento oficial no YouTube, alcangcando 1.000 visualizagdes
Na primeira semana;

Discussées sobre o impacto econémico, a partir da andlise do
aumento da demanda por pecas cerdmicas apos o langamento;

Interagdo com o publico-alvo e coleta de feedbacks da
comunidade;

Articulagées com entidades culturais e académicas para
ampliar a visibilidade da ceré@mica tapajonica;

Acdes de acessibilidade, incluindo tradugdo e legendagem em
® Libras;

® extragdo sustentavel do barro;
® Inicio das publicacdes nas redes socidis; Reflexées sobre desafios e melhorias, considerando futuras
P ¢ ' @ cdicdes do projeto com capacitacdo audiovisual para a
@ Articulagdes com imprensa regional, estadual e nacional; Juventude indigena:
~ . ~ Exibicd mentdrio na Escol mpo Irma Doroth

Produgdo e divulgagdo de feasers no canal do YouTube da () bide do CERIELED el Eeele d? el e . orothy
o Apcena Produtora: Stang e didlogo sobre sobre preservacdo cultural e ambiental.
@ Exibi¢do do documentdrio em residéncia artistica na Europa;
Produtos Gerados Contrapartida

Documentdrio de curta-metragem sobre a cerémica tapajonica, com entrevistas e registros do Exibi¢do do documentdrio na Escola do

cotidiano das mulheres ceramistas;

Campo Irmd Dorothy Stang, localizada
® nopa-457, proxima &s comunidades de

Videos promocionais (teasers) publicados no canal da Apoena Produtora no YouTube; Laranjal, Caranazal e Alter do Chéo;
Publicagdes nas redes sociais, que inclui materiais de divulgagdo e conteudos informativos sobre o Houve necessidade de reformulagédo da
projeto; estratégia de exibi¢do prevista para a

@ contrapartida, devido & seca extrema,

Matérias em veiculos de comunicagdo, como TV Tapajos (G1), TV Cultura e Portal Cultura; que impossibilitou a realiza¢do das

Exibi¢do internacional do documentdrio e uma apresentagdio em uma residéncia artistica na Europa;

exibi¢des nos territorios das gravagdes;

o Participagdo de professores fluentes em

Tradugdo e legendagem em Libras, para garantir inclusdo ao publico com deficiéncia auditiva; Nheengatu;

Distribui¢cdo do documentdrio para organizagdes culfurais, movimentos indigenas e académicos; Didlogo com jovens e educadores, para

@ rcflexdo sobre a preservacdo cultural e

Registros audiovisuais complementares, incluindo imagens do processo de extragéo sustentdvel do ambiental.

barro e da produgdo artesanal das ceramistas.




Impactos e Desafios

Publico Alcancado

O publico diretamente beneficiado pelo projeto incluiu principalmente mulheres ceramistas do Baixo
Tapajos, protagonistas do documentdrio e representantes da tradigdo tapajénica, que obtiveram mais
visibilidade e oportunidades econémicas e 60 alunos e educadores da Escola do Campo Irmé& Dorothy
Stang, em Alter do Chdo, participantes da exibi¢do e do didlogo sobre preservagdo cultural e ambiental.
Além disso, 2 comunidades indigenas, 2 comunidades rurais foram impactadas pela valorizagdo e difuséo
da cerémica tapajénica e pela ampliagdo da consciéncia sobre a importéncia da preservacdo ambiental e
do patriménio cultural. Externamente, fanto em outras regides do Brasil quanto internacionalmente, o
documentdrio permitiu que mais pessoas conhecessem essa tradicdo, através de um intercémbio cultural,
incluindo a exibigéo em uma residéncia artistica na Europa. O projeto alcangou cerca de 99.409 pessoas no
publico digital, considerando visualizagdes nas redes sociais e no YouTube.

Atividades mais Impactantes

A produgdo do documentdrio, que permitiu a valorizagdo da cerdmica tapajénica e a propagagdo
desse conhecimento;

o As atividades do projeto movimentaram a economia local com o aumento da demanda pelo
artesanato local;

A contratacdo de profissionais mulheres para a execugdo do projeto contribuiu para a inclusdo de
® género no setor audiovisual

Impactos Sociais

® Ampliacdo do empoderamento e protagonismo feminino indigena na produgdo cultural e na
preservagdo dos saberes ancestrais;

Aumento da transmissdo dos conhecimentos cerdmicos por meio do didlogo intergeracional entre
® jovens e liderangas locais;

@ Aumento do reconhecimento das ceramistas como agentes culturais de suas comunidades.

® Valorizagdo e divulgagdo da cerdmica tapajonica no Baixo Tapajos, promovendo reflexdes sobre
identidade e patrimonio cultural;

@ Valorizacdo e divulgacdo da cerdmica tapajénica no Baixo Tapajés, por meio de reflexdes sobre
identidade e patrimonio cultural;

® Aumento da motivagdo para a participagdo ativa das vozes locais na abordagem de desafios
contemporéneos, com debate sobre a preservagdo cultural e ambiental da Amazénia;

@® Ampliagdo da conscientizagdo sobre o patriménio cultural e a sustentabilidade;

Valorizagdo da cultura indigena em contextos regionais e nacionais e a construgdo de narrativas
® comunitdrias.

Impactos Ambientais

Reducdo do impacto da extragdo de barro, pela promogdo de
® praticas conscientes e sustentaveis;

Aumento da sensibiliza¢éio da importéncia da protecdo dos rios
@ e igarapés, recursos essenciais para a obten¢do dos insumos
natfurais utilizados na cerémica;

Aumento da conscientizacdo sobre a relagdo entre cultura e
@ meio ambiente e a importancia da preservagdo na Amazénia;

Aumento da sensibilizagdo sobre os impactos das secas
@ extremas e mudangas climaticas na acessibilidade aos territérios
e na disponibilidade dos insumos naturais utilizados na cerémica;

Aumento da sensibiliza¢do sobre a urgéncia de politicas de
@ protecdo dos recursos naturais, necessdrios para a sobrevivéncia
das comunidades e a manutengdo de seus saberes ancestrais;

® Aumento da sensibilizagdo sobre sustentabilidade e economia
criativa.

Impactos Culturais

Fortalecimento da identidade e da diversidade cultural, com
@ < valorizagdo e propagagdo da cerémica tapajonica dentro e
fora do Parg;

P Valorizagdo da cultura indigena em contextos regionais e
nacionais;

o Preservagdo, difusdo e conscientizagdo sobre a importancia
dos saberes tradicionais;

Contribui¢do para agées de conscientizagdo em escolas e
eventos culturais como ferramenta educativa;

Py Resgate de técnicas ancestrais e ampliagdo da visibilidade
das prdticas;

Py Aumento do sentimento de orgulho, identidade cultural e o
engajamento coletivo das comunidades indigenas;

Fortalecimento da conexdo entre cultura, territério e
preservacgao;

@ Democratizagdo do acesso a cultura. 46



Impactos Econémicos

Geragdo de trabalho e renda para a equipe técnica envolvida diretamente
no projeto;

Impulsionamento e valorizag¢do do setor audiovisual na regido tapajonica;

Fortalecimento da producdo artesanal local e criagéo de oportunidades
para mais mulheres viverem desta arte;

Aumento da demanda por pecas cerémicas cultivadas, apds o langamento
do documentdrio;

Valorizagdo cultural e atragdo de mais visitantes para a regido, com o
fortalecimento do turismo local;

Geragdo de novas oportunidades econdémicas e renda para as ceramistas,
com o aumento da demanda por pegas cerédmicas.

Impactos Internos

Ganho de conhecimento sobre a cultura tapajénica e sua relevéncia, pela
equipe de produgdo e parceiros;

Aumento da atuagdo profissional feminina no setor audiovisual, com equipe
composta majoritariamente por mulheres;

Desenvolvimento de experiéncia técnica e profissional na drea audiovisual
pela equipe, o que contribuiu para a capacitagdo.

Organizagdes Parceiras

Entre as organizagdes parceiras, destacam-se coletivos e institui¢des culturais,
que contribuiram para a execugdo e articulagdo das mulheres ceramistas para
participagdo no documentdrio e contribuiram para a divulga¢do.

"Séo mulheres que, de alguma forma, sdo ativistas, que resistem dentro da cultura. E
essa cultura sé se mantém viva porque hd essa preservacdo e protegdo do meio
ambiente.”

"Isso foi muito bom para a valorizagdo do que estamos trazendo, que € essa cultura
ancestral milenar, a cer@mica tapajénica, que & a origem tapajénica.”

Legado

O documentdrio estabeleceu uma conexdo entre a cultura local e sua relagdo com a natureza
e promoveu a conscientizagdo sobre a preservacdo do meio ambiente. A divulgacdo da
cerdmica tapajonica contribuiu para a preservagdo e valorizagdo da identidade tradicional,
milenar e ancestral e o fortalecimento da cultura das comunidades ribeirinhas e indigenas.

O uso do audiovisual como ferramenta de resisténcia e empoderamento feminino possibilitou
que as artesds contassem suas proprias historias e garantiu seu protagonismo na construgdo
das narrativas. O projeto alcangou um publico amplo, o que demonstrou o potencial de
iniciativas locais para a ampliagdo do debate sobre cultura e meio ambiente. A agdo fambém
contribuiu para a conscientizagdo sobre a importancia do Rio Tapajés e dos recursos
naturais, necessdrios para a sobrevivéncia cultural e econdémica das comunidades.

Potencial de Continuidade e Impacto

Desafios logisticos e de infraestrutura da Amazénia, como o isolamento de aldeias e dreas de
dificil acesso, limitaram a participagdo plena dessas comunidades, principalmente pela falta
de conexdo com a infernet e pelas barreiras geogrdficas. Como o projeto focou
preferencialmente em mulheres, seu potencial de impacto poderia incluir homens com
saberes ancestrais ligados a cerdmica tapajénica, para proporcionar o aumento da
diversidade de perspectivas. Estratégias de inclusdo, como o cinema itinerante, também
poderiam ampliar o alcance do projeto.

Principais Desafios

O principal desafio do projefo esteve relacionado das questdes regionais de logistica,
infraestrutura e geografia. O deslocamento até comunidades distantes foi desafiador,
especialmente durante a seca, quando o rio, principal via de fransporte, se tornou um
obstaculo e causou atrasos nas atividades, além de limitar a participacdo de algumas
pessoas. O acesso limitado @ internet fambém restringiu o acompanhamento das exibigdes
em tempo real por parte de muitas comunidades, o que exigiu a adogdo de estratégias
alternativas de divulgagdo, como o envio de links e videos pelo WhatsApp. Esses fatores
impactam diretamente a democratizagdo do acesso ao cinema em regides amazonicas.
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A JORNADA
DOS PROJETOS
CULTURAIS



Artesd autodidata e formada em Letras pela Universidade do Estado do
Pard, atua como redatora e produtora cultural. Em 2020, fundou a loja online Papirus Papelaria
Artesanal, com foco em dar visibilidade ao trabalho manual feito por mulheres. Firmou parceria
com o artista plastico Johnatan Ryder para o langamento de uma linha exclusiva de agendas
autorais. Participou de oficinas e projetos nas dreas de leitura, escrita, artesanato e educacdo
mididtica. Atuou como redatora no projeto Duelo dos Arfistas (2023) e foi parte da comissdo
organizadora do V Encontro Vigiense dos Estudantes de Letras - UEPA (2018).

Artista plastica, arte-educadora e gestora cultural, com graduagdo em Educacdo
Avrtistica (1998/UFPA), especializacio em Semictica e Artes Visuais (2005/UFPA) e mestrado em
Artes Visuais (2011/UFPA). Desde 1992, participa de exposicdes e saldes individuais e coletivos,
em diversas regides do Brasil. Em 2004, foi selecionada pelo projeto "Atos Visuais" da FUNARTE,
que resultou em uma exposi¢do realizada em Brasilia/DF. Recebeu premiagdes em mostras de
arte competitivas em Belém, S&o Paulo e Parand. Atua na Fundacdo Cultural do Para/Oficinas
Curro Velho, ministrando oficinas e capacitando instrutores para o uso da arte como ferramenta
de expresséo, educacdo e geracdo de renda. E cofundadora da Casa da Beira (Joanes/PA), que
promove ativagdes culturais e de cidadania na vila.

Formada em Pedagogia pela Universidade Federal do Pard (2009) e especializada
em Educagdo Especial e Inclusiva pela UNINTER (2011), atua como professora na rede publica de
Cametd/PA desde 2009, incluindo Educacdo Especial. Tem experiéncia como formadora de
professores no PNAIC - Pacto Nacional pela Alfabetizacéo na Idade Certa e trabalha com
corregdes de artigos, livros e cordéis. Participa de coletivos, antologias e anudrios de literatura
de Cordel e foi uma das idealizadoras do projeto Sarau Quintal do Mestre, que promove a
integracéio de musica, arte e poesia.

A JORNADR DOS
PROJETOS CULTURARIS

Domingas Alves do Nascimento ¢ Presidente da Associagdo Quilombola dos
Agricultores Familiares da Pimenteira, em Santa Luzia do Pard/PA. Organizadora do Centro
Popular Biosaude Pornusena, do | Encontro de Comunidades Quilombolas do Municipio de Santa
Luzia do Pard e de reunides da Associagdo. E executora e coordenadora de atividades culturais
e de lazer da comunidade Quilombo da Pimenteira, como a Festividade de Nossa Senhora do
Livramento. Tem se dedicado a luta contra toda forma de excluséo e racismo, em busca dos
direitos de sua comunidade. Além disso, participou de projetos importantes e de intfercémbio
cultural, com destaque para a troca de experiéncias sobre plantas medicinais com produtores
do Equador.

Marria Elenice Souza da Silva é produtora cultural, pedagoga e artista com
frajetéria marcada por sua atuacdo no teatro no estado do Pard. Iniciou sua formagdo artistica
em instituicdes como o IAP e a Federagéio de Arte Cénica Estadual, com cursos em produgdo,
dicgdo, voz, sonoplastia e protagonismo. Ao longo dos anos, participou de festivais e projetos
como o Festival Estadual de Teatro em Castanhal e Boa Vista/PA, o 1° Encontro das Aguas no
Marajé, o Teatro 12 Horas No Ar e o Teatro 36 Horas No Ar, em Curralinho e Belém/PA. E
produtora e diretora de diversas pegas teatrais, entre elas A Sementinha, A Gruta, O Palhago, A
Paix&o de Cristo e os Sanfos Juninos.

Produtora artistica e cultural graduada em Letras pela UFOPA (2017), atua na
elaboragdio e execucdio de projetos culturais e artisticos desde 2016. Com experiéncia em editais
de incentivo & cultura, atua na captacdo de recursos para grupos culturais no municipio de
Aveiro/PA. Produziu e executou projetos como "Pé na Estrada” e "Contadores de Historias'. Desde
2016, ¢ produtora cultural do grupo Folclérico Quadrilha Junina Mistura Brasileira, dedicado &
preservacdo das quadrilhas juninas e & incluséo de jovens da comunidade. Além disso, realiza
producdes de lives, espetdculos de danga e oficinas recreativas.
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ODS Relacionado

DE MAOS

EM MAOS

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Multilinguagem | Artesanato

Proponente: Ana Karina

Informagdes Gerais

Contexto

O projeto "De Md&os em Mdos — 2° Edigdo" foi
redlizado na cidade de Vigia, nordeste paraense. A
proposta nasceu da experiéncia pessoal da
proponenfte com o artesanato e buscou preservar a
tradicdo local da encadernagdo, integrando
aspectos de acessibilidade e valorizacdo cultural.
Vigia possui uma rica histéria artesanal, marcada por
prdaticas como a produgdo de barcos de miriti,
esculturas e cadernos artesanais, que tém perdido
espaco diante de outras manifestagdes culturais
contempordneas. A agdo ofereceu oficinas de
encadernac¢do artesanal para mulheres, com foco
na geracdo de renda extra, promogdo da saude
mental, lazer e fortalecimento do bem-viver.

Objetivos Gerais

Capacitagdo de mulheres a partir de 17 anos em
técnicas de encadernagdo artesanal, promovendo
essa prdtfica como uma alternativa de geragdo de
renda extra. A iniciafiva também buscou criar um
espaco de cuidado com a saude mental, lazer e
bem-viver, fortalecendo a autoestima, a confianca e
a expressdo artistica dos participantes. A formagdo
técnica foi utilizada para compartilhar conhecimentos
fradicionais e valorizar a cultura artesanal local. Alem
disso, buscou-se garantir a inclusdo de todos os
inferessados, ao criar medidas que possibilitaram o
acesso aos conteudos oferecidos,
independentemente  das  condicdes fisicas,
comunicacionais ou intelectuais dos participantes.

Objetivos Especificos

Promocdo da continuidade do legado da
confeccdo de cadernos artesanais tradicionais
como uma perspectiva econémica para
mulheres de baixa renda em Vigia;

Realizagdo de oficinas de artesanato para
mulheres da comunidade;

Estimulo a didalogos sobre a importdncia do
artesanafo;

Compartilhamento de conhecimento e
valorizacdo da cultura artesanal local;

Propiciagdo de uma nova fonte de renda para
as participantes, por meio do aprendizado e
da produgdo artesanal;

Asseguramento da gratuidade de todas as
atividades e promogdo da inclusdo e
democratizag¢do do acesso a cultura digital;

Conscientizagdo das participantes sobre o
uso de materiais sustentdveis.

Metas

Redlizacdo de 03 oficinas de encadernacdo
artesanal;

Capacitagdo para 150 mulheres;
Confeccdo de 150 cadernos artesanais;

Realizagdo de 03 oficinas gratuitas com
distribuicdo de material sem custo;

Distribui¢do de 100% das vagas para
mulheres de Vigia e arredores;

Resgate da prdtica da encadernagéo como
expressdo do artesanato tradicional de Vigia.

"Eu sempre frabalho com pessoas aqui da cidade. Eu ndo
busco outros de fora porque a genfte tem profissionais
capacitados aqui. Entdo eu acredito que o projeto valoriza o
trabalho local. Eu busco valorizar o frabalho deles, que sdo
pessoas competentes.”




Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O projeto beneficiou diretamente mulheres da comunidade de Vigia,
no interior do Pard, tanto em dreas urbanas quanto rurais.
Participaram das atividades mulheres adolescentes, adultas e
idosas, com diferentes niveis de escolaridade e origens culturais,
sendo elas: estudantes da rede publica, especialmente do turno da
noite; donas de casa em processo de retorno a educagdéo formal,
mulheres em situagdo de vulnerabilidade social, com potencial de
acesso & geragdio de renda e pessoas com interesse em prdticas de
artesanato, mesmo sem experiéncia previa.

Acessibilidade

Os locais foram escolhidos com acessibilidade, visando facilitar &
o i : :

mobilidade interna adequada;

Py Tradugdo e interpretagdo em Lingua Brasileira de Sinais, conforme
demanda;

Acompanhamento especifico a parficipantes com dificuldades
® motoras ou cognitivas;

® Ajustes nas dindmicas, no tempo e no ritmo das atividades, de
acordo com as necessidades de cada participante;

Acolhimento de mulheres com deficiéncia e incentivo & participa¢do
® plena, respeitando especificagdes e promovendo autonomia.

Local

As oficinas do projeto foram realizadas em uma sala de aula da
Escola Estadual Tecnolégica, no municipio de Vigia, regido nordeste
do Pard, nas zonas urbanas central e periférica do municipio.

Periodo de Realizagdo
10/01/2024 a 28/03/2024

Execucdo

Ana Karina Coordenadora Geral e Oficineira
AvelinoJohnatan Assistente Geral

RyderToni Silva  Fotografo

Romulo Soeiro Cineasta

Madylene Barata Assessoria de Imprensa e Comunicagdo

Equipe Executora
0S5 integrantes

Recursos Financeiros e Receita

Edital: RS 10.000,00

Receita por venda de produtos ou ingressos / outras
fontes de recursos: ndo houve

Atividades Realizadas

Realizacdo de oficinas de encadernacdo artesanal, com
foco na produgdio de cadernos, agendas e blocos
personalizados, utilizando tecnicas manuais;

Organizagdo de trés turmas distintas para atendimento
do publico, de acordo com a disponibilidade do espago
e hordrios escolares;

Aplicagdo de conteudos fedricos e praticos sobre
montagem, costura e acabamento de cadernos
artesanais;

Ensino de duas técnicas de costura e encadernacdo:
encadernagdo brochura e encadernagdo copta, além de
técnicas de produgdo de capa dura e acabamentos;

Didlogo sobre sustentabilidade e reaproveitamento de
mafteriais, ainda que ndo incluida a pratica da
reciclagem por limitagdes de tempo;

Registro fotogrdfico e audiovisual das oficinas, com
divulgagdo nas redes sociais e publicagdo de video no
YouTube;

Avaliagdo informal por meio de relatos das
participantes sobre os aprendizados, desafios e
interesse na continuidade das atividades.

Produtos Gerados

Produgdo de aproximadamente 150 cadernos artesandais;

Producdo de agendas e blocos personalizados, em
numero ndo especificado, como variagdo dos modelos
ensinados nas oficinas;

Criagdo de 1 video institucional sobre o projeto, publicado
na plataforma YouTube;

Registro fotogrdfico das atividades, com imagens
utilizadas para divulgagéo em redes sociais.

Contrapartida

Redlizagdo de uma oficina gratuita
para as alunas do 9° ano do Ensino
Fundamental da escola "Anténio

Teodoro Leal", localizada na zona
rural de Vigia de Nazareé.




Impactos e Desafios

Publico Alcancado

O publico alcangado pela oficina foi de 150 mulheres atendidas
diretamente, com a mensuracdo redlizada com base na
quanfidode de alunos presentes na turma no dia da oficina,
conforme o numero de inscricdes. Pessoas com deficiéncia foram
contempladas com acessibilidode estrutural e afendimento
adaptado. Houve também envolvimento de profissionais locais na
execucdo das atividades e alcance indireto via redes sociais, com
expansdo do publico para outras regides.

Atividades mais Impactantes

Realizagdo de oficinas gratuitas de encadernag¢do artesanal para
@ 150 mulheres, o que promoveu o desenvolvimento de habilidades
manuais, autoestima e oportunidades de renda extra;

Ensino das técnicas de encadernagdo artesanal que promoveu a
® valorizac¢do da tradigdo local e o resgate de memodrias e historias
familiares ligadas ao artesanato;

Criagdo de um espago de acolhimento e escuta com o
favorecimento da saude mental, fisica e emocional, além do

@ fortalecimento da convivéncia coletiva e trocas de experiéncias
entre as mulheres;

Medidas de acessibilidade e inclusGo para participantes com
@ deficiéncia, com a odaptagdo dos espagos e atengdo
individualizada.

Impactos Sociais

P Fortalecimento da autoestima e da confian¢a, com o resgate
da percepg¢do da capacidade produtiva e do valor do frabalho
manual;

Redugdo da ansiedade e estresse, pelo incentivo a atividades
criativas e ressignifica¢do do cotidiano;

Ampliagéio do acesso & formagdo para
estudantes da rede publica e mulheres em

® situacdo de vulnerabilidade e em retorno a
educacdo formal;

Aumento da inclusdo social, com adaptagdes

@ P cadeirantes, atenc¢do individualizada para
pessoas com limitagdes motoras ou cognitivas
e possibilidade de intérpretes de Libras;

Aumento da convivéncia coletiva e
@ fortalecimento de vinculos, com a criacéo de
um ambiente de troca, escuta e apoio;

Valorizagdo do artesanato como ferramenta
@ de transformacdo social e fortalecimento dos
saberes manuais e resgate da cultura local.

Impactos Ambientais

Aumento da sensibilizacdo sobre

PY sustentabilidade e sobre o potencial de
reaproveitamento de materiais e reciclagem
de papel;

Aumento da sensibiliza¢do das participantes
® sobre a redugdo do consumo de produtos

industrializados e a valorizacdo do artesanato

como alternativa ao consumo em larga escala;

Redugdo da geragdo de residuos, com a
@ reutilizagdo de sobras de papel e orientagdes
durante as oficinas;

Priorizagdo da sustentabilidade para edi¢des
@ futuras, com proposta de ampliagdo da carga
hordria e adaptacdo do ambiente;

Devido ao curto prazo, ndo foi possivel realizar
a reciclagem do papel descartado nas

PY oficinas, o que poderia ter contribuido para os
resultados de sustentabilidade, ainda que a
quantidade de material descartado n&o tenha
sido expressiva.

"Eu sempre tive confato com o artesanafo em
casa fambém, porque a minha mde também é
artesd”

"Pela questéo ambiental, eu sempre gostei de
falar com elas sobre a sustentabilidade e a
questdo da reciclagem também'".

Impactos Culturais

Valorizacdo da cultura artesanal local de
Vigia, com fortalecimento da prdtica da

® encadernagdo artesanal como expressdo
do saber tradicional e reconhecimento da
importancia do artesanato na identidade
vigiense;

Preservacdo de praticas manuais
transmitidas por geragdes, com a

® integracdo de saberes familiares e
comunitdrios, e a continuidade de oficios
histéricos, como a produgdo de cadernos
artesandis;

Democratizagdo do acesso ao oficio de
artesd, com espaco para mulheres de

@ Jiferentes origens culturais, faixas etdrias e
niveis de escolaridade aprenderem
técnicas artesanais;

Aumento da diversidade cultural e
@ expressdo artistica autoral, com a criag&o
de pecas unicas pelas participantes;

Aumento do relacionamento com as
@ territorialidades do Pard, especialmente
no contexto de Vigia, na Zona do Salgado;

Fortalecimento de manifestacdes
culturais locais em meio ao destaque da

® \isibilidade das praticas culturais
contempordneas.
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Impactos Econémicos

Geragdo de renda extra por meio da produgdio artesanal
@ ¢ acapacitagdo de 150 mulheres em técnicas de encadernagdo,
com incentivo & comercializagdo de cadernos, agendas e blocos;

Aumento da autonomia financeira de mulheres em situacdo de
vulnerabilidade, com destaque para relatos de participantes
interessadas em expandir a produgdio e gerar renda com os
conhecimentos adquiridos;

Valorizagdo de produtos artesanais no mercado local, com
@ reconhecimento do potencial de venda e atribuicdo de valor
simbdlico e econémico aos produtos confeccionados;

Fortalecimento da economia criativa em Vigia, pela utilizagéo de

@ recursos humanos locais para a execugdio do projeto e
contratagdo de profissionais da cidade, que movimentou a
economia local.

Impactos Internos

® Mudanca de perspectivas de vida de atores locais, com impacto

direto na comunidade escolar;

Fortalecimento da parceria entre a equipe do projeto, a escola
@ rublica e a comunidade, o que resultou em um ambiente de

aprendizado, valorizagdo social e colaboragdo;

obra e servigos de Vigia na execucdio do projeto;

P Reconhecimento da escola como um espago de formagdo e
geracdo de renda, além do curriculo formal.

Valorizagdo de profissionais locais, com a prioriza¢do da mdo de

Organizagdes Parceiras

A principal organizagdo parceira foi a Escola Estadual Tecnolégica
de Vigia, que cedeu o espago para a readlizagdo da oficina,
colaborou com a mobilizagdo do publico, por meio do apoio da
equipe gestora, incentivo & participagdo das alunas e organizagdo
das logistica interna e facilitou o acesso de mulheres estudantes do
turno da noite. Além disso, foi realizada uma oficina na Escola
Antdnio Teodoro Leal, na zona rural de Vigia de Nazare.

Legado

O projetfo promoveu o acesso a conhecimentos técnicos
aplicaveis & geragdo de renda extra e & aquisicéio de um novo
oficio como artesd, com impacto na economia local. Também
favoreceu a capacidade de redlizagdo pessoal das
participantes, com reflexos na autoconfionga, bem-estar e
satisfagdo, contribuindo para a melhoria da qualidade de vida
das mulheres envolvidas.

Potencial de Continuidade e Impacto

O projeto possui potencial de expansdo para mulheres que
sofreram violéncia domeéstica, com a possibilidode de apoio da
Secretaria Municipal da Mulher e da Diversidade Humana,
recentemente criada no municipio. Além disso, hd a possibilidade
de ofertar, em uma nova fase do projeto, capacitagdo
profissionalizante focada na monetizagdo e precificagcdo dos
produfos e vendas, com envolvimento de profissionais locais
especializados, para incentivar e valorizar a economia local.

Principais Desafios

O principal desafio foi o obtengdo de parcerias para
disponibilizagdo de espaco adequado a realizagdo das oficinas.
Como o projeto foi executado durante o periodo de campanha
politica, os espagos mais apropriados da cidade estavam
ocupados, restando como alternativa a utilizagdo de salas de aula
de escola publica, com restricées de tempo e estrutura fisica.

"Eram mulheres, donas de casas, que estavam
voltando a estudar, mas que finham esse fempo
que poderia ser usado para conseguir uma renda
extra. Entdo, realmente, o nosso trabalho, o nosso
projeto contribui para essa renda extra dessas
alunas.”

"Eu acredito também que o nosso trabalho pode

ajudar pessoas que estdo enfrando em depressdo.
Uma ocupagdo que em que se pode produzir e
distrair a mente. O meu trabalho deu pra ela essa
visdio de contribuigdo pro mundo, de contribui¢do
pra sociedade, pra ela mesma, que ela poderia
ainda muitas coisas, que ela € capaz de aprender
e de produzir e isso enche o nosso coragdo.”




ODS Relacionado

E DO MEU QUINTAL
QUE VEJO 0 MUNDO

Lei Paulo Gustavo - MIinC | Edital Multilinguagem | Artes Visuais

Proponente: Andrea Feijo Andrade

Contexto

A esséncia do projeto reside na criagdo de estampas
inspiradas nos signos da cultura indigena marajoara,
desenhos de superficie com caracteristicas de linhas e
formas geomeétricas que adornam artefatos arqueoldgicos
da regido. A ideia € promover a produgdo artesanal com a
capacitagdio em estamparia com carimbos em tecidos e
papéis a fim de promover a identidade cultural e fortalecer a
cultura indigena marajoara. Essas imagens representam
uma forma de expressdo cultural, além de uma oportunidade
de geragdo de renda para a comunidade local.

Objetivos Gerais
O projeto objetiva a redlizagdo de oficinas de estamparia
com carimbos para populagdes ribeirinhas, indigenas e rurais,
com o objefivo de potencializar seus conhecimentos e
prepard-los para uma arte sustentavel. As oficinas utilizaram
signos da cultura indigena marajoara como referéncia para a
criacdo de estampas, transformando esse legado imagético
em um recurso para fortalecer a identidade cultural e
ampliar formas de expressdo.

"Quando a gente pensa em frabalhar a valorizagdo cultural, ela
passa primeiro por esse sentimenfo de pertencimento, de
valorizagdo propria tambem."

'O impacto do projeto & educativo, € formativo, & de langcar uma
ideia. Ou seja, a genfte mostrou que é possivel fazer um produfo com
o minimo de recurso e tirando o mdximo de valor."

Objetivos Especificos

Fortalecimento da cultura marajoara por meio
@ do reconhecimento dos desenhos e signos da
cerdmica marajoara;

Transformagdo do legado imagético, ancestral e

o indigena em ativo para novas formas de
afirmagdo desse pertencimento com
possibilidade de gerag¢do de renda;

Realizagdo de 3 oficinas de estamparia com
signos da culfura marajoara em localidades
® diferentes da regido oriental do Marajo (Soure,

Salvaterra e Cachoeira do Arari);

Produgdio de uma exposi¢do com os frabalhos ]_‘
P resultantes das oficinas, através de uma .

intervencdo em mural com Lambes, exibida em

local publico;

Producéo de artefatos artesanais, com
identidade cultural e design, a partir das

o estampas em fecido resultantes das oficinas, a
serem doados para a comunidade.

Metas
Realizagdo de 3 oficinas de estamparia com
carimbos em Soure, Salvaterra e Cachoeira do
® Arari, com a participagdo de 60 pessoas,
incluindo jovens, artesdos e artistas locais;

Produgdio de estampas inspiradas nos signos da
@ cultura indigena marajoara, aplicadas em tecido,
resultando em criagdes individuais e coletivas;

Exibig¢do dos trabalhos desenvolvidos por meio
@ de uma exposicdo em espago publico, incluindo
uma intervencdo mural com Lambes;

Capacitagdo dos participantes para a replica¢do
da técnica, com identificagéio de pessoas com

® potencial para atuarem como multiplicadoras em
suas comunidades;

Utilizacdo de materiais sustentaveis na

P produgdo dos estampados, com tecidos de
algoddo e reaproveitamento de residuos acrilicos
para a confecgdo de carimbos.
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Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O projeto atendeu direfamente a popula¢do marajoara, incluindo
comunidades ribeirinhas, indigenas, estudantes de escolas
publicas, mulheres, pessoas com deficiéncia (PCD) e publico
LGBTQIAPN+, a partir de 12 anos, com inferesse em trabalhos
manuais. Com foco nas dreas rurais e ribeirinhas, a iniciativa
buscou alcangar grupos com acesso limitado a agdes formativas,
tendo em vista a concentragdo de oportunidades nas zonas
urbanas. Do total de vagas, 10% foram destinadas a pessoas com
deficiéncia, 10% ao publico LGBTQIAPN+ e 50% a mulheres de
diferentes faixas etdrias e pertencimentos étnico-raciais.

Acessibilidade

® Garantia de rotas acessiveis, com espago de manobra para
cadeira de rodas, corrimdos, guarda-corpos e banheiros femininos
e masculinos adaptados para pessoas com deficiéncia;

@ Oferta de 10% das vagas para pessoas com deficiéncia (PCD);

® Tradugdo simultanea de uma das oficinas em Lingua Brasileira de
Sinais (libras);

Inclus@io de textos adaptados para leitores de tela, para
acessibilidade digital;

Contratacdo de profissionais com deficiéncia e especialistas em
acessibilidade cultural.

Local

O projeto foi redlizado no Arquipélago do Marajé, abrangendo
0s municipios de Soure, Salvaterra e Cachoeira do Arari. Dentro
desses municipios, as atividades ocorrem em dreas rurais e
ribeirinhas, priorizando comunidades com acesso limitado a
iniciativas culturais e formativas.

Os locais de execucdo incluiraom associacdes comunitdrias,
espacos culturais e organizagdes locais, como a Associagdio do
Museu do Marajo (Cachoeira do Arari), a Associagdo de
Artesdos da Vila de Joanes (Salvaterra) e a Associagdo de
Moradores da Vila do Caju-una (Soure). Além das oficinas, uma
exposicdo com intervencdo mural foi realizada num espago
publico na Vila de Joanes.

Periodo de Realizacdo
09/01/2024 a10/07/2024

Execugdo

"(.) ¢ difici em comunidades
periféricas, muito pobres, vocé

pensar em valorizar a cultura e
deixar que ela esteja viva, se vocé

GRS ) AT [Ee YETelere) ndo atrelar a renda. Porque primeiro,
Nddia Sa Produtora as pessoas tém  necessidades
Célia Helena Assistente de Oficina e Costureira imediatas e a necessidade ¢ de
Equipe Executora Paulo Ribeiro Fotégrafo sobrevivéncia."
07 integrantes Andreza Jornalista 5] &
. , o "A nossa metodologia € sempre de
Gabiiste Designer Grdfica aproveitar e sempre a gente dialoga,
Davi Social Media a gentfe escuta, para que possamos

fazer com que eles tenham

Recursos Financeiros e Receita
Edital: RS 47.500,00
Receita por venda de produtos ou ingressos / outras

autonomia  depois e eles se
empoderem de si."

fontes de recursos: néo houve

Atividades Realizadas

Realizagdo de 3 oficinas de estamparia com carimbos nas localidades de Soure (Vila do Caju-una),
Salvaterra (Vila de Joanes) e Cachoeira do Arari;

Confecgdio de carimbos com imagens marajoaras pelos participantes;

Ensino da técnica de estamparia em diversas superficies, como tecido, papel e parede;
Sele¢do de tecidos produzidos nas oficinas para confec¢dio de produtos com os participantes;
Digitalizagdo das imagens dos papéis e transformag¢do em Lambe-lambes (cartazes) para a exposi¢do;
Exposi¢do mural no espaco publico da Vila de Joanes e no Espaco Cultural Casa da Beira;
Produgdo de folder com texto e imagens, distribuido aos visitantes durante a exposi¢do;
Consultoria de produto como contrapartida para as associagdes;

Realizacdo de Roda de Conversa sobre produgdo de artesanato com design e valor cultural;
Producdo de artesanato a partir dos tecidos estampados nas oficinas;

Certificagdo de participantes com 70% de presenca;

Instalagdo dos carimbos e tecidos estampados;

Proje¢des audiovisuais dos trabalhos na galeria e na fachada com video mapping.
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Produtos Gerados
@ 3 produtos artesanais feitos com a técnica do carimbo artesanal;

@ 1 catdlogo (folder da exposi¢do);

@ 1 exposigdio mural;

@ 3 oficinas de estamparia com carimbos;

@ 1roda de conversa sobre produgdo de artesanato;

@ 1 publicagdo.

Contrapartida

Produgdo e montagem de uma exposi¢do com os trabalhos das
o oficinas, acompanhada de uma intervengdo mural com lambes em
espago publico na Vila de Joanes;

Doacdio dos artefatos confeccionados as comunidades participantes
como forma de incentivo a continuidade do trabalho;

Adaptagdo do foco da consultoria, que inicialmente previa a criagdo

PY de um protdtipo de produto de moda, para o desenvolvimento de
produtos artesanais, considerando as necessidades financeiras e
culturais dos grupos;

Redalizagdo da palestra "Artesanato com valor cultural e design”,

seguida por uma roda de conversa com os parficipantes na sede da
® Associagdo do Museu do Marajo, em Cachoeira do Arari, com a

participacdo de representantes de duas associagdes parceiras;

Exposicdo e entrega dos protétipos elaborados as associagdes, com

@ 0 valorizagdo do artesanato local e promogéio da geragdo de renda e
identidade cultural.

E DO MEU
UINTAL X
Uﬂ“EVEJUlﬁ

D DESENHO MARAIOARA ESTAN

Impactos e Desafios

Publico Alcancado

O projeto atendeu direfamente 60 participantes
nas oficinas realizadas em Soure, Salvaterra e
Cachoeira do Arari, com todas as vagas
preenchidas. Desses, 48 concluiram as atividades e
receberam certificado. A exposicdo na Vila de
Joanes recebeu 283 visitantes, entre moradores
locais, pessoas de outras localidades do Marajo e
turistas. O publico incluiu jovens, mulheres, artesdos,
artistas, estudantes de escolas publicas, pessoas
com deficiéncia e infegrantes da populacdo
LGBTQIAPN+.

O Instagram funcionou como canal de
acompanhamento das atividades e o perfil do
projeto alcangou 1.151 seguidores desde o inicio da
divulgacdo. As agdes também foram divulgadas
nos jornais O Liberal e Didrio do Para, em versdes
impressa e digital, o que ampliou o alcance.
Representantes de associagdes comunitdarias e
parceiros locais participaram da execugdo do
projeto e da artficulagdo com as comunidades.

Atividades mais Impactantes

Capacitagdo de 60 pessoas por meio de 3 oficinas

® . estamparia com carimbos;

Exposi¢do dos Lambe-lambes em mural em

@ ©spaco publico da Vila de Joanes e no Espaco

Cultural Casa da Beiro;

Distribuicdo de folders com fextos e imagens para
os visitantes, que passaram a produzir seus Proprios

® artesanatos em suas localidades e a transmitir a

técnica em suas comunidades e locais de atuacdo;

Publicagées de matérias em jornais regionais, que

@ promoveram maior visibilidade para a cultura

marajoara na midia.
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Impactos Sociais

Desenvolvimento de habilidades manuais e
@ criativas por meio da capacitacdo técnica dos
participantes em estamparia com carimbos;

Aumento da visibilidade artistica pela exposi¢cdo
o de lambe-lambes produzidos pelos participantes;

Fortalecimento de parcerias comunitdrias, com a
promogdo da continuidade das atividades e
colaborag¢do com associagdes locais e espagos
culturais;

Fortalecimento de lagos comunitdrios por meio
@ de intercambio cultural entre comunidades do
Marajo;

Fortalecimento do sentimento de pertencimento
® cultural vinculado & gerac¢do de renda em uma

regidio que concentra alguns dos piores

indicadores socioeconémicos do Brasil.

Impactos Culturais

PY Fortalecimento da identidade cultural por meio de
intercmbio cultural entre comunidades do Marajo;

Valorizagdo dos signos da cultura indigena marajoara;
Resgate e difusdo do legado imagético marajoara;
Fortalecimento de lagos comunitdrios;

Incentivo a continuidade da pratica cultural;
Promogdo do artesanato como expressdo cultural;

Visibilidade para a cultura marajoara na midia, com
matérias publicadas em jornais regionais.

Impactos Ambientais

Reducdo da utilizagdio de recursos naturais

@ Virgens, devido ao reaproveitamento de sobras
de acrilico para a produgdo dos carimbos, em
parceria com empresa de comunicagdo visual;

Redugdio da poluigdo por materiais sinféticos,
® jevidoa utilizag&o de corantes naturais para
tingimento, com elementos da flora local;

Aumento da conscientizagdo ambiental dos
participantes por meio do uso de materiais
sustentdveis e escolhas ecologicas no artesanato.

"O impacto do projeto é educativo, é formativo, é de lancar uma
ideia. Ou seja, a gente mostrou que é possivel fazer um produto
com o minimo de recurso e tirando o maximo de valor."t

“(..) quando a gente pensa em trabalhar a valorizacdo cultural, ela
passa primeiro por esse sentimento de pertencimento, de
valorizagdo propria fambém."

Impactos Econdmicos

Valorizagdo do artesanato como atividade
® econdémica, que promove sustentabilidade financeira
das comunidades;

Aumento do potencial de comercializagdo e geracdo
@ de renda, pelo desenvolvimento de produtos
artesanais;

Aumento do potencial de replicagdo e continuidade
da técnica, pela formagdo de 9 participantes com

® potencial para transmitir os aprendizados para novos
artesdos na comunidade;

Aumento do potencial de geragdo de renda pela
@ possibilidode de inser¢éo dos produtos em feiras e
circuitos de comercializacdo.

Organizagdes Parceiras

O projeto agregou parcerias envolvendo organizagées
locais como associacdes de artesdos e de moradores, a
Associa¢cdo do Museu do Marajé e o Espago Cultural
Casa da Beira. Os parceiros atuaram na divulgacdo do
projeto nas comunidades, estimulando os associados e
moradores a fazerem parte das oficinas, bem como
cederam espago para as atividades.

Legado

O projeto deixa um legado formativo para os participantes,
organizagdes e comunidades envolvidas para ampliar a
percepcdo do valor de sua prépria cultura, como um
recurso potencial e acessivel para criar qualidade de vida e
bem-viver num territério excluido e marcado pela
desigualdade social.

Potencial de Continuidade e Impacto

O potencial de impacto do projeto ¢ a ampliagdo do
alcance para novos publicos nessas e em novas
comunidades, bem como a capacitacdo de formadores
que possam atender demandas especificas, como, por
exemplo, nas escolas.

Principais Desafios

Dentre os desafios enfrentados, a logistica para redlizar o
projeto foi um toépico, seja no processo de articulagdio para
garantir a participagdo, a articulagdo com as comunidades,
que somente foi possivel com a motivacdo e articulagdo
das parcerias. Além disso, houve dificuldades relacionadas
as distancias e locomogdo dos participantes ao local das
atividodes, em especial ao local de langamento e
exposi¢do, j& que ocorreu em 3 comunidades diferentes, a
limitacdo de recursos e tempo e a falta de garantia de
novos recursos para a confinuidade do projeto, e para a
implementagdo de condigdes para a geragdo de renda.

Impactos Internos

Aprimoramento da metodologia de trabalho do artista proponente, com base na experiéncia acumulada nas
o formagdes anteriores e na adaptagdo de técnicas acessiveis & realidade das comunidades atendidas;

Aumento da integragdo de novos agentes culturais nas redes locais, com destaque para 2 participantes da Vila de
@® Joanes que assumiram a mediagdo da exposicdo e demonstraram apropriagdo dos conteldos e autonomia na

condugdo das atfividades;

Reconhecimento da equipe do projeto por parte das comunidades atendidas, o que resultou em convites para
continuidade das ag¢des e expansdo para outras localidades do Marajo.
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MEU QUINTAL
ENCANTADOE R

ARVORE FALANTE

Lei Paulo Gustavo - MIinC | Edital Multilinguagem | Livro e Leitura

Proponente: Edna Maria Corréa

Informacdes Gerais

Contexto

O livro trata da questdo ambiental, com foco na
preservagdo da natureza, na amizade e no brincar ao ar
livre, com a valorizagdo dos quintais de casa, atualmente
pouco comuns nas cidades amazoénicas. Por meio da
linguagem do cordel, com ilustra¢des e produgdo grafica, a
autora apresenta uma narrativa voltada para diferentes
faixas etarios. A obra aborda a convivéncia entre
sociedade e natureza, destaca o papel da literatura
infantil no processo de conscientizagdo ambiental junto
as novas geragdes, propde um alerta sobre a importancia
da preservagdo e incorpora a regionalidade como
elemento central.

Objetivos Gerais

O projeto teve como objetivo divulgar a produgdo literdria
da autora paraense Edna Maria Corréa, do municipio de
Cametd, por meio da criagdo do livro ilustrado Meu Quintal
Encantado e a Arvore Falante, escrito em cordel. A
proposta incluiu a difusdo da obra na regido Tocantina,
com tfextos rimados e ilustragdes, no intuito de promover o
acesso 4 leitura para o publico infantil e juvenil e o incentivo
ao hdbito de leitura, através de uma narrativa voltada &
sensibilizagdo sobre a natureza e a responsabilidade com o
meio ambiente. O projeto também buscou divulgar o
cordel como género literdrio, ao estimular a prdtica da
escrita, promover sua difusdo e reconhecimento e
contribuir para a ampliacdo das narrativas regionais e a
valorizagdo da cultura amazédnica.

Objetivos Especificos

Promocdo do acesso & leitura e a literatura infantil,
@ com adistribuicdo gratuita de exemplares para
escolas publicas, bibliotecas e instituigdes comunitdrias;

Ampliagéo do acesso a obra para pessoas com

P deficiéncia visual e criangcas que ainda ndo foram
alfabetizadas, por meio da disponibilizagéo de versdo
audiobook;

Divulgacdio e mediagdo de leitura, com partficipagdo
@ da autora em escolas publicas e particulares, feiras
literdrias e eventos culturais;

Sensibilizagdo sobre a natureza e a responsabilidade
® om0 meio ambiente.

Metas

EDNA CORREA
IMIBIU QU0
B A AR

Hustragio:
MACISTE COSTA

S FALANTES

"Acho que ¢é preciso sonhar, a gente pode realizar as coisas. Eu sempre quis,

Produgdo do livro em formato de
® cordel, com linguagem rimada e
tematica voltada a preservagdo
ambiental e a valorizacdo da
cultura amazénica;

como escritora.”

eu sempre escrevi, mas ndo imaginava que um dia eu fosse ser reconhecida

"A ideia do projeto ¢ oferecer uma literatura infantil, infanto-juvenil. através do
cordel. E oferecer isso para as criangas de uma forma que desperte nelas o
interesse pela natureza, a responsabilidade com o meio ambiente, o cuidado

que a gente deve ter com a natureza, com os rios, com as florestas.”

Impressdo de 500 exemplares,
@ com 40 paginas cada, com a
utilizag@o de papel de qualidade;

lustragdo do conteudo e da capa, realizada por
@ ilustrador parceiro, com representagdes de elementos
da floresta e do cotidiano amazdénico em aquarela;

Revisdo integral das 40 paginas de texto, com

PY corre¢dio de métrica, rimai, fluidez, ortografia e
formatagdo, a fim de garantir a coesdo textual e
unidade na estrutura da obra;

Distribuicdio gratuita de 500 exemplares do livro,
sendo 400 para 10 escolas publicas localizadas em
periferias e ilhas de Cametd, 40 para 10 escolas de
Belém e 20 exemplares para cada uma das seguintes
instituicdes: Fundagdo Cultural do Parda, Espaco de
Leitura Clarice Lispector (Cametd) e Biblioteca
Publica de Cameta.

"Uma coisa que me impactou muito foi ver a minha tia de 86 anos lendo meu
livro. Ha quanto tempo ela ndo lia."
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Territorios e Pessoas

Publico-alvo

Criancas e jovens, especialmente
estudantes de escolas publicas
urbanas, periféricas e ribeirinhas

e de instituicdes de ensino particulares;

Pessoas com deficiéncia visual e
publico ndo alfabetizado, com acesso
ao conteudo pelo audiobook;

Estudantes envolvidos em acdes
educativas, com oportunidade de
conhecer o modelo de escrita do
cordel;

Leitores em geral, incluindo o publico
assiduo e com potencial de despertar o
interesse pela leitura;

Participantes de feiras literdrias e
atividades educativas, no Estado do
Pard e em outras regides;

Adultos que apreciom a leitura ou que
necessitam de estimulo para
desenvolver esse habito;

Pessoas em processo de formagdo
leitora, para quem o cordel poderd se
tornar referéncia.

Local

A maior parte do projeto foi executada no municipio de Cameta/PA,
com a impressdo do livro redlizada por uma editora local e a
contrapartida promovida na escola publica Séo Benedito e na Escola
Municipal Abrado Simdo Janete. A divulgagéo e circulag@o da obra
também ocorreram em Belém/PA, com participa¢do da autora em
eventos literdrios, como a Feira Pan-Amazoénica do Livro. Pela internet,
a produgdo alcangou um publico ampliado em diferentes localidades.
As afividades ocorreram em zonas urbanas centrais e periféricas de
Cameta, abrangendo espagos como equipamentos culturais publicos
municipais e estaduais, espagos culturais independentes, escolas
publicas e particulares e pragas.

Periodo de Realizagdo
01/02/2024 a16/05/2024

Execucdo

Edna Maria
Francisco Pinto Produtor

Proponente

Equipe Executora Maciste Costa  llustrador

06 infegranfes Revisor de Métrica e Rima

Niro Caper
Caio Cesar Diagramador

Isis Clotildes Audio

Recursos Financeiros e Receita

Edital: RS 13.000.00

Outras fontes de recursos: ndo houve

Receita por venda de produtos ou ingressos: valor ndo informado

Acessibilidade

Distribui¢do gratuita de exemplares para jovens, especialmente
@ esfudantes de escolas publicas, pessoas de baixa renda e
frequentadores de bibliotecas no municipio de Cametd;

Disponibilizagdio de audiobook, com leitura integral do contetdo
@ textual, para o acesso & obra por pessoas com deficiéncia visual

e publico ndo alfabetizado;

Inclusdo de temdtica sobre acessibilidade na narrativa
@ poetica, com trechos que abordam a importdncia da
valorizagdo da diversidade e da inclusdo social;

Proposi¢do de agdes futuras voltadas a formagdo e
@ sensibilizagcdo de agentes culturais e demais envolvidos na

cadeia produtiva culfural, com foco na acessibilidade e incluséo.

Atividades Realizadas

Langamento do livro no
municipio de Cametd/PA,
realizado em espago cultural;

Participa¢do da autora em
eventos escolares, como bate-
papo com alunos e doagdio de
exemplares na Escola Sdo
Benedito e no Colégio INSA,

ambos localizados em Cametq;

Readlizagdo de oficina e
conversa com estudantes na
Escola Municipal Abrado Sim&o
Jatene, com mediacdo de
leitura, apresentagdo do cordel
e incentivo & leiturg;

Distribui¢do gratuita de 500
exemplares para escolas
publicas, biblioteca municipal e
Estacdo Cidadania, com acdes
de mediacgdo e sorteio de livros;

Participagdo em feiras e
eventos literdrios, incluindo a
Feira Pan-Amazénica do Livro
em Belém, feira de Mosqueiro e
cafés literdrios, com circulacéo
ampliada do livro;

Disponibilizagdo de versdio em
audiobook, para amplia¢do do
acesso ao conteudo para
pessoas com deficiéncia visual
e publico ndo alfabetizado.
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Produtos Gerados

@ Livro ilustrado em formato de cordel;
@ Audiobook da obra;

llustragées originais, incluindo capa e
conteudo interno;

@ Materiais graficos de divulgagdo;
Conteudos orais compartilhados em

@ cventos literdrios, como bate-papos e
cafés literdrios.

Contrapartida

Doagdéio de 500 exemplares do livro
Meu Quintal Encantado e a Arvore
@ Falonte  para  escolas  publicas,
biblioteca  municipal e  Estagdo
Cidadania no municipio de Cametd/PA;

Acdes de mediagdo de leitura,
incluindo bate-papos e atividades com

@ ssfudantes em escolas da rede publica,
com incentivo & leitura e apresentagdo
da linguagem do cordel;

Realizagdo de oficina com abordagem
sobre literatura de cordel, leitura e

@ escrita, em escola publica de Cameta,
como parte das agdes educativas
associadas ao projeto.

"Quando a gente consegue uma oportunidade como essa
que eu tive, nossa, € muito bacana a gente falar: eu tenho

dinheiro para pagar o registrador, tenho dinheiro para
pagar a editora, tenho dinheiro para fazer 500 exemplares,
eu tenho dinheiro para pagar. Eu quero esse papel.”

Impactos e Desafios

Publico Alcancado

O projeto alcangou um publico diversificado, abrangendo criancas, jovens
e adultos em diferentes espacos de formagdo e cultura. No municipio de
Cametd, envolveu estudantes de escolas publicas e particulares,
frequentadores da Estagdo Cidadania e da Biblioteca Municipal e alunos
e professores da Universidade Federal do Pard. Além disso, mobilizou
escritores paraenses e leitores de diversas regiées, incluindo a Regido
Metropolitana de Belém. Internamente, contou com a participagdo de
familiares da autora e profissionais responsdveis pela execucdo do
projeto, como ilustrador, produtor, técnicos da grdfica, editor, confeiteiro,
musico, feirante e motorista.

O langamento do livro reuniu cerca de 120 pessoas no Restaurante Oka,
incluindo educadores e representantes de instituicdes locais e publico
leitor. Cerca de 500 pessoas receberam gratuitamente exemplares do
livro. A obra também circulou em feiras literdrias, como a Feira Pan-
Amazénica do Livro, com amplia¢do do seu alcance. Uma verséo em
dudio foi disponibilizada, o que permitiu o acesso ao livro para pessoas
com deficiéncia visual e publico ndo alfabetizado.

Atividades mais Impactantes

Langamento do livro em espago cultural de Cametd, com grande presenca
® de publico, fila para autografos e participagdo de representantes
institucionais, comunidade local e familiares;

Participagdo da autora em escolas publicas e particulares de Cameta,
com agdes de leitura, contagdo de histdrias, bate-papos e doagdes e

® orteios de exemplares, que resulfaram em novos convites de educadores
de outras instituicdes de ensino;

PY Apresentagdo do livro na Feira Pan-Amazoénica do Livro, com aumento da
visibilidade além da regidio de origem;

Inser¢do do livro na Feira dos Escritores Paraenses, o que permitiu a
circulagdo continua em eventos literdrios do Estado.

"Contem histérias, leiom histérias para as criangas.
Eu fago a leitura didgria na sala de aula, porque eu
acho muito importante as criangas terem essa
oportunidade de imaginar, de criar, de fantasiar.
Isso desperta muita coisa nelas.”
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Impactos Sociais

Ampliagdo do acesso ao livro entre criangas e jovens de
@ comunidades periféricas, ribeirinhas e de baixa renda no
municipio de Cametd;

Fortalecimento da pratica cultural e educacional com a
@ promogdo da leitura em escolas publicas sem bibliotecas
ativas,

Aumento da acessibilidade & literatura infantil, com

Py doagdes de exemplares em instituicdes publicas, oferta de
livros com valores acessiveis em escolas particulares e
sorteios em eventos e feiras;

Inclusdio de publicos com deficiéncia visual e pessoas ndo
@ ifabetizadas, por meio do audiobook integrado o livro;

Aumento do estimulo & formacgéo leitora e do contato
[ com a literatura de cordel em ambiente escolar.

Impactos Ambientais

Aumento da consciéncia ambiental enfre o publico
@ infantojuvenil, com foco na preservagdo dos rios, das
florestas e do ambiente natural;

Aumento da sensibilizagdo sobre aimporténcia da
® onvivencia entre sociedade e natureza;

Valorizagdo de praticas cotidianas sustentaveis, como o
@ cuidado com quintais e a convivéncia respeitosa com a
natureza;

Aumento da consciéncia ambiental, por meio de contagdio
de historias e rodas de conversa;

Aumento da sensibilizagdo da equipe sobre praticas

sustentaveis na produgdo editorial, incluindo a necessidade
® pensar alternativas de materiais mais sustentaveis,

reducdo e reciclagem de residuos no processo grafico.

Impactos Culturais

PY Valorizagdo da linguagem do cordel como expressdo
literaria regional e como instrumento de formagdo leitora;

Aumento da motivagdo para a leitura, escrita e acesso ao
@ livro, em um contexto de escassez de bibliotecas nas
escolas publicas;

Aumento da difusdo de narrativas
amazdnicas entre o publico infantojuvenil;

Aumento da democratizagdo do acesso a
literatura e fortalecimento da identidade
cultural amazénica;

Reconhecimento da autora como escritora
local, com convite para integrar a
Academia Cametaense de Letras;

Aumento do alcance e inser¢éo do livro
em espacos culturais do Para. que
contribuiu para o fortalecimento do vinculo
com o territério e com as manifestacdes
culturais locais.

Impactos Econémicos

Geragdo de renda para profissionais e
empresas locais envolvidos na cadeia
produtiva do livro: ilustrador, editor,
produtor, diagramador, revisor de métrica,
narrador do dudio, confeiteiro, musico,
feirante e motorista;

Aumento do retorno econdémico direto
para a autora, com a comercializagdo do
livro em eventos literdarios e escolares locais
e regionais, como a Feira Pan-Amazdnica
do Livro e a Feira de Escritores Paraenses;

Favorecimento da produgdo da segunda
obra da autora pelo estabelecimento de
nova parceria com a editora do projeto;

Valorizacgéo de servicos editoriais e
grdficos regionais, com contratagdo de
fornecedores de Belém.

Impactos Internos

Reconhecimento publico da autora, do
ilustrador, da editora e dos demais
profissionais envolvidos na produgdo do livro;

Fortalecimento do trabalho colaborativo entre
os parceiros do projeto, com destaque para a
relagdo entre autora, produtor e ilustrador;

Ampliagdo da visibilidade da obra pela divulga¢do direta do
@ livro pela Secretaria de Cultura do Pard e pelo Ministério da
Cultura;

Py Ampliagdo da visibilidade e do portfélio dos profissionais
envolvidos, com novos convites e parcerias emergentes;

o Envolvimento emocional da equipe com os resultados
alcangados, especialmente no langamento do livro.

Organizacdes Parceiras

As atividades de langamento do livro envolveram escolas publicas
e privadas de Cametda. com a partficipacdo de alunos e
professores em rodas de conversa. O projeto fambém foi
impulsionado pela participa¢do na Feira dos Escritores Paraenses,
responsdvel pela circulagdo continua do livro em eventos literdrios
da regido. Além disso, professores e alunos da Universidade
Federal do Para (UFPA) participaram de atividades literdrias
promovido com a autora.

Legado

O projeto se consolidou como ferramenta de sensibilizagdo sobre
a urgéncia do cuidado com a natureza, para a formagdo das novas
geragdes. Também promoveu o incentivo & leitura e a
democratizag¢do do acesso ao livro como elementos essenciais
para o desenvolvimento humano e para a construgdo de uma
sociedade mais sustentdvel. A obra incentivou a produgdo de
literatura infantojuvenil e estimulou o surgimento de novas
escritoras paraenses.

Potencial de Continuidade e Impacto

O potencial de continuidade do projeto se trata da
acessibilidade ao livro as criangcas e jovens das escolas
publicas ribeirinhas da cidade de Cametd, que atendem uma
populagdo de baixa renda e que vivem em dreas de dificil
acesso, onde o transporte é feito por barcos.

Principais Desafios

A produgdo do livro exigiu deslocamentos da autora para Belem,
onde foi confratada a grafica. Outro desafio foi o estabelecimento
de parceria com um ilustrador, cuja colabora¢dio ocorreu
exclusivamente por meio digital. Também houve dificuldade na
articulagdo com os érgdos de cultura do municipio de Cametd.
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ODS Relacionado

MULHERES
PORNUSENA

Memoria e Biosaude

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Multilinguagem | Cultura Afro

Proponente: Domingas Alves

Informacdes Gerais

Contexto

As comunidades rurais quilombolas do nordeste
paraense exercem um papel ancestral na
produgdo local, mas ndo sdo reconhecidas
como detentoras de saberes tradicionais. O
cooperafivismo, enquanto forma de
organizagdo em comunidades tradicionais da
regiio bragantina, possui raizes de origem
africana.

O Centro Popular Biosaude Pornusena,
localizado no Quilombo Pimenteira, no municipio
de Santa Luzia do Pard, atua como espago de
producdo coletiva, onde mulheres da
comunidade  desenvolvem  atividades de
manipulagdo  de  fitoterdpicos, pomadas,
garrafadas e multimisturas, além da produgdo
de farinhas de tubérculos, alimentos derivados
de frutos de palmeiras, como a pupunha e uma
variedade alimentar alternativa. O nome
Pornusena homenageia mulheres que, no
passado, exerceram papel de liderangca nas
comunidades, manftendo modos de vida e
organizagdo comunitdria baseados em saberes
tradicionais.  Afualmente, os descendentes
dessas mulheres ddo confinuidade as prdticas
no campo da agricultura familiar e da saude e
garantem a transmissdo intergeracional dos
conhecimentos.

A valorizacdo dessas mulheres e de seus saberes em
saude e alimentagdo permite compreender a cultura
como elemento estruturante das sociedades. Nesse
contexto, a cultura atua como instrumento de
enfrentamento ao racismo, ao desafiar narrativas
que negam a presengd e a contribuico do
povoamento negro na regido amazdnica.

Objetivos Gerais

Destaque da memoéria biocultural do Quilombo
Pimenteira e infegra¢do dos modos de vida, sentidos
e saberes das comunidades quilombolas aos
contextos culturais, educacionais e econdémicos, com o
registro da ftemporalidade que essas comunidades
constroem na Amazdnia Paroense. O projeto tem
como objetivo principal a elaboragdo de do catdlogo
agroecolégico “Tesouro da Floresta na Comunidade
Quilombola Pimenteira”, com registro das prdticas de
produgdo e beneficiamento de alimentos e produtos
fitoterapicos.

Objetivos Especificos

Ampliagdo da visibilidade das mulheres do
Centro Popular Biosaude Pornusena, afravés de

® suas aftuacdes nos saberes tradicionais em saude
e alimentacdo;

Elaboragdo de um catdlogo agroecolégico com
registros das prdticas de produgdo e

@ beneficiamento de alimentos e fitoterdpicos do
Centro Popular Biosaude Pornusena;

Contribuicdo para o fortalecimento da saude

alimentar da comunidade, por meio da

valorizacdo de saberes locais relacionados ao uso
@ de plantas, tubérculos e frutos amazénicos.

Metas
Beneficio para 60 mulheres quilombolas com as
atividades do projeto.

MULHERES PORNUSENA: MEMORIA E

BIOSAUDE.

NTEIRA.

Uma cartilha sobre as plantas medicinais da
conhecimento tradicional das comunidades

SOURO DA FLORESTA NA
MUNIDADE QUILOMEOLA

quilomboias.
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Territorios e Pessoas

Publico-alvo
Pessoas adultas da Comunidade Quilombola
Pimenteira, localizada em Santa Luzia do Pard.

Acessibilidade

Reserva de espago para pessoas com
@ deficiéncia e presenca de intérprete de Libras
no dia do langamento do projeto;

Disponibilizacéo de legendas e tradugdo em
@ Lingua Brasileira de Sinais (Libras) nos
materiais audiovisuais de produgdo;

Formacdo das equipes envolvidas nos
@ nprojetfos culturais, visando praticas de
acessibilidade e incluséo;

Estabelecimento de parceria com a Escola

José Alvares de Azevedo, instituicéio que
@ atende estudantes com deficiéncia visual,

para participagdo nas atividades do projeto.

Local

O projeto foi readlizado na Comunidade
Quilombola de Pimenteira, localizada no
municipio de Santa Luzia do Pard. A execucdo
ocorreu nas zonas urbanas central e
periférica, em diferentes locais especificos
dentro do municipio, como equipamentos
culturais  publicos municipais e estaduais,
espago cultural independente, escola e praca.

Periodo de Realizacdio
01/02/2024 a16/05/2024

Execucdo

Domingas Alves  Autora
Equipe Executora | Joana Carmem

0S5 integrantes Rosilda Ramos Coordenagdo Geral

Amanda Delfina  Revisdo e Edicdo
Gabriel Diacominy Diagramagéio

Orientadora e Pesquisadora

Produtos Gerados

O produto gerado foi o catdlogo agroecolégico, que registra
os saberes ancestrais da Comunidade Quilombola de
Pimenteira, relacionados s prdticas de saude, alimentagdo e
uso de plantas tradicionais.

Recursos Financeiros e Receita

Edital: RS 10.000,00

Receita por venda de produtos ou ingressos
[ outras fontes de recursos: néo houve

Atividades Realizadas

Elaboragdo de catalogo agroecolégico, com registro de
@ saberes ancestrais preservados e praticados por
mulheres negras quilombolas da floresta amazénica;

Redlizagdo de pesquisa e levantamento etnogrdafico,
@ baseado nas prdticas culturais e conhecimentos
tradicionais da comunidade;

® Conducdo de reuniéo com as mulheres da comunidade,
para escuta e sistematizagdo das informagdes;

Coleta de plantas e folhas utilizadas na produgdio de
@ chas, garrafadas, unguentos e banhos, conforme os
usos fradicionais;

Tratamento dos dados e selecdo do conteudo a ser
@ incluido no catdlogo, a partir do material recolhido na
pesquisa;

Desenvolvimento do projeto grafico e organizagdio do
@ material de midia, com foco na estrutura visual e
informativa do catdlogo;

Py Divulgagdo do catdlogo, com publicacdo em
plataformas digitais e redes socidais.

Contrapartida
@ Apresentacéo do projeto na comunidade;

® Apresentaéao do projeto na escola de
Ensino Fundamental S&o Jodo Batista

Impactos e Desafios

Publico Alcangado

Foram beneficiadas diretamente 60 mulheres quilombolas
pelos agdes do projeto. A comunidade de modo geral
também foi beneficiada ao consumir os produtos do Centro
Popular Mulheres Pornuseana. Com a divulgagdo do
catdlogo nas redes sociais, como Facebook e Instagram, o
alcance do conteudo ultrapassou os limites territoriais da
comunidade, afingindo um publico ampliado de forma ndo
mensuravel.

Atividades mais Impactantes

PS Levantamento etnogrdfico e encontro com as mulheres
da comunidade, para registro dos saberes tradicionais;

Coleta de plantas e elaboragéo do catdalogo
@ agroecolégico, com a valoriza¢do de praticas ancestrais
de saude e alimentacdo;

Fomento ao uso de fitoterapicos produzidos e

® cultivados em quintais como medicacdo, o que auxilia
na manuten¢do da saude e reduz custos com alguns
medicamentos;

Apresentagdes publicas do projeto na comunidade e na
® ol municipal, que promoveu o reconhecimento local;

Divulgagdo do catdlogo nas redes sociais, com
ampliagdo do alcance das praticas registradas.
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Impactos Sociais

Valorizagdo das mulheres quilombolas como
referéncias em saberes tradicionais de saude e
alimentagédo;

Aumento da visibilidade para as mulheres do
Centro Popular Biosaude Pornusena;

Reconhecimento publico do Centro Popular

Biosaude Pornusena, dando visibilidade as agdes

realizadas;

Fortalecimento da saude alimentar da

comunidade, por meio de praticas baseadas em

conhecimentos ancestrais e plantas medicinais;

Preservacdo da meméria biocultural e
conhecimento ancestral da comunidade e a
continuidade desses saberes entre as geracdes.

Impactos Ambientais

Valorizagdo do uso sustentavel de recursos
naturais e plantio de espécies medicinais, com
base em saberes tradicionais das mulheres
quilombolas;

Aumento da sensibilizagdo e respeito aos
ciclos naturais e a diversidade da flora local
com a coleta de plantas e folhas com prdticas
de manejo tradicional para a produgdo de
chds, garrafadas, unguentos e banhos;

Contribui¢do para a preservagdo da
biodiversidade amazénica, por meio do uso
consciente de espécies nativas;

Aumento da conscientiza¢do ambiental na
comunidade, com foco no cuidado com o
territério e nas praticas agroecoldgicas.

"Promover a saude e o bem estar
do ser humano atraveés do uso das
plantas medicinais.”

"Tivemos o aumento e
disseminagdio do plantio de plantas
medicinais e as pessoas passaram
a consumir mais remedios naturais
para seus males e doencas.”

"Eu acredito que as pessoas estdo
viciadas em remeédio de farmdcia e
isso faz com elas ndo procurem as
plantas medicinais.”

Impactos Culturais

Valorizagdo dos saberes ancestrais das mulheres
quilombolas;

Aumento da difuséo da cultura da comunidade;

Reconhecimento do territério quilombola como espago
de produgdio cultural;

Preservacdo da meméria coletiva;

Fortalecimento da identidade e heranga cultural do
Centro Popular Biosaude Pornusena;

Aumento da visibilidade das prdticas culturais do
Centro Popular Biosaude Pornusena;

Aumento do acesso a programagdes culturais para a
comunidade do entorno;

Preservacdo, prote¢do e salvaguarda de bens e
manifestagdes culturais quilombolas.

Impactos Econdmicos

Geragdo de trabalho e renda para as mulheres da
comunidade, pelo aumento da produgdio e
fortalecimento das praticas de manipulacdo de
fitoterdpicos, pomadas, garrafadas, alimentos e
outros produtos agroecoldgicos;

Aumento do potencial de explora¢do da economia
local sustentdvel a longo prazo, através do uso de
saberes tradicionais e de praticas agroecologicas,
como a produgdo de farinhas e garrafadas;

Redugdo dos custos da comunidade com alguns
medicamentos, pelo uso de fitoterdpicos produzidos
e cultivados em quintais como medicagdo;

Valorizagdo de produtos origindrios do territorio
quilombola;

Aumento do reconhecimento da comunidade
como produtora de bens culturais e de saude, que
podem trazer pessoas interessadas nos produtos
agroecolégicos do Centro Popular Biosaude
Pornuseana.
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Impactos Internos

Fortalecimento do vinculo da equipe com os saberes
tradicionais da comunidade;

® Aumento da troca de conhecimentos entre
participantes e parceiros;

Fortalecimento da rede de produgdo e
o comercializag&o de fitoterdpicos;

Aumento do reconhecimento da importéncia da
o escuta e do respeito as prdticas ancestrais.

Organizagdes Parceiras

A Escola de Ensino Fundamental Séo Jodo Batista e a
Escola José Alvares de Azevedo participaram como
parceiras na realizagdo do projeto, cedendo espago para a
apresentacdo das acdes e do catdlogo agroecolégico a
comunidade escolar e atuaram para amplior o alcance
social e educativo das a¢des. A orientagdio e organizagdo
do trabalho realizado junto s mulheres foi feita pela Rede
Bragantina de Artes e Sabores, composta por 23
organizagdes de agricultores familiares, quilombolas,
mulheres e jovens dos municipios de Santa Luzia do Pard,
Cachoeira do Piria, Viseu, Braganga, Augusto Corréa e
Tracuateua, no Para.

Legado

O catdlogo agroecolégico permanecerd como material de
referéncia para iniciativas culturais, educativas e
comunitdrias. Ao registrar e valorizar os saberes
tradicionais das mulheres do Centro Popular Biosaude
Pornuseana, o catdlogo fortalece a identidade cultural e
incentiva a transmissdo de conhecimentos entre geragdes.
Além disso, sua utilizagdo e divulgagdo contribuem para a
visibilidade das praticas quilombolas, a saude, o bem
estar e a autonomia da comunidade, o reconhecimento de
seu papel na preservagdo ambiental e na produgéo e
manipulagdo de produtos agroecoldgicos e medicinais, por
meio de prdticas sustentaveis.

Potencial de Continuidade e Impacto
O principal impacto do projeto estd na produgdio
de medicamentos fitoterdpicos em larga escala,
para ampliar o acesso da populagdo e a
promogdo do bem-estar e da saude.

Principais Desafios
O principal desafio do projeto foi realizar o
trabalho durante o verdo, periodo com baixo
volume de dagua para irrigagdo das plantas.

"Nossa historia vem dos nossos anfepassados, tenho orgulho de ser quilombola, mulher
negra, nossa popula¢do negra luta dia a dia pela valorizagdo de nossa cultura. Temos
coragem e amor no coragdo, para combater toda forma de exclusdo e racismo, é
assim que nos definimos, em busca de nossos direitos e respeito ds nossas tradi¢des
culturais. Fico muito feliz em ter realizado esse projeto pois nos fortalece enquanto
mulheres e podemos passar nossos conhecimentos para os nossos filhos e netos.”

"Eu queria que as pessoas tivessem mais saude, menos pessoas adoecendo, Mmenos
pessoas nos hospitais e que mais pessoas fivessem, num pequeno espago que seja,
plantas medicinais para usar quando tiverem algum problema de saude.”
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PALHACARIA

NA PRACA

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Multilinguagem | Teatro

Proponente: Maria Elenice Souza

Informacgdées Gerais

Contexto

O projeto Palhagaria na Praga foi idealizado para contribuir
para o aumento da democratizagdo do acesso a arte em
bairros periféricos do municipio de Concérdia do Parg,
considerando a realidade de baixa oferta cultural nas cidades
do interior do Estado. A a¢do promoveu a criagdo e circulagdo
de um espetdculo teatral voltado para a linguagem da
palhagaria, com abordagem principal para o publico infantil,
mas também para jovens e adultos. O espetdculo abordou
temas como educacdo, bullying, meio ambiente e cidadania e
utilizou a arte do palhaco como instrumento de formagdo
social, lozer, saude mental, reflexdo e convivéncia comunitdria.

Objetivos Gerais

O Projeto objetiva a democratizagdo do acesso ao teatro para
o publico infantil e a utilizagcdo da palhagaria como linguagem
artistica voltada para a formagdo cidadd, o lazer e a
convivéncia social, com reflexdes sobre temas sociais e
ambientais de maneira ludica, por meio das cenas do
espetdculo.

Objetivos Especificos

Acesso gratuito ao teatro principalmente para o publico infantil,
@ mas fambém para o publico juvenil e adulto, em regides periféricas
com baixa oferta cultural e distantes da capital;

PS Exploragdo da linguagem da palhagaria como recurso de
formagdo cidadd, de convivéncia social e de promog¢do do lazer;

Formagdo de novos publicos para o featro de rua;

Estimulo ao pensamento criativo, a imaginacdo e
& expressdo artistica, em didlogo com diferentes
faixas etdrias e classes sociais, incluindo
populagdes urbanas e periféricas;

Promogdio da valorizagdo do riso e da alegria
como elementos para a saude mental e o bem-
estar como direitos humanos;

Sensibilizagdio do publico sobre temas sociais
relevantes, como a importdncia da educagdo
formal, o enfrentamento do preconceito e do
bullying e o cuidado com o meio ambiente,
especialmente em relacdio ao descarte adequado
de residuos.

Metas

Produgdio de um espetdculo de palhagaria;
Criagdo de ornamentos e figurinos;

Realizagdo de 10 apresentagdes com
entrada franca;

Oportunidade para as criangas e jovens
movimentarem o teatro de rua em
localidades distantes da capital;

o Incentivar e fomentar o teatro de rua

Paraense;

P Aumentar o alcance de apresentagdes de

teatro ndo tradicionais de qualidade.

"(.)JMas eles perceberam que isso ¢ bom pra
crianga. Vocé forma uma outra visGo para a
crianga culturalmente, que existem outras coisas
na cultura, que pode vir até a ser uma profissdo. E

pode também tirar da situagéo da droga.”

"Entéo esse edital, que era da Lei Paulo Gustavo,
ajudou porque deu para montar um espetdculo
bonito para as pessoas verem uma coisa bonita"




Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O projeto foi direcionado ao publico infantil,
juvenil e adulto, com abrangéncia para a
populagdo em geral da cidade de Concérdia do
Parda, inclundo moradores de dreas urbanas,
periféricas e de maior vulnerabilidade social.

Acessibilidade

Rampas de acesso e rotas acessiveis com espago
@ de manobra para cadeiras de rodas e reserva de
local para pessoas com deficiéncia;

@ Illuminagéo adequada;
@ Assentos para pessoas obesas;
@ Entrada franca para todos os publicos;

Capacitagdo das equipes atuantes, com
@ formacdo e sensibiliza¢do dos agentes culturais,
publico e todos os envolvidos na cadeia produtiva;

Linguagem clara e simples para facilitar a

P compreensdo por diferentes publico sobre os
temas coftidianos como educagdo, meio ambiente
e respeito s diferencas;

A escolha de locais centrais e periféricos da
cidade, ampliou o alcance de diferentes publicos,

® inclusive moradores de dreas com menor
infroestrutura culfural.

Local

As afividades foram redlizadas no municipio de
Concordia do Pard, no Estado do Pard. O projeto
ocorreu em zonas urbanas e periféricas do
municipio, em dreas com baixa oferta de
atividades culturais e em situacdo de
vulnerabilidade social. As afividades foram
redlizadas em pragas publicas da cidade,
incluindo a praga Sdo Pedro e outras pracas da
periferia, como uma localizada no final da cidade,
no sentido de saida para Tomé-Agu.

Periodo de Realizagdo
16/03/2024 a 31/03/2024

Execucgdo

Elenice Souza Produtora e Atriz

Alethea Maciel Atriz
Renan Ledo Ator
Glebson Dias Ator

Equipe Executora

08 infegrqnfes Antonio Grdngense Produtor

Lucia Rassy Magquiadora
Milton Costa Ator
David Azevedo Ator

Recursos Financeiros e Receita

Edital: RS 20.000,00

Receita por venda de produtos ou ingressos /
outras fontes de recursos: ndo houve

Atividades Realizadas

® Criagdio coletiva do espetdculo a partir de pesquisa
e experimentfagdo na linguagem da palhagaria;

Realizagdo de oficinas para 40 jovens, como

desdobramento das apresentagdes;

Realizagdo de 6 apresentagées publicas em pragas,
@ com publico estimado de cerca de 2.000 pessoas
no fotal, com média de 400 pessoas por sessdo.

Produtos Gerados

Espetdculo teatral inédito com linguagem da
palhacaria, voltado ao publico infantil, com temdtica
educativa e cénica;

® 6 apresentagdes publicas gratuitas realizadas nas
pracas da cidade de Concordia do Pard;

@ Cendrio criado com elementos visuais simples e
simbolicos, como bolo cenogrdfico e baldes de EVA;

® Figurinos confeccionadas por costureiras locais, com
inspiracdo em trajes tradicionais da palhagaria;

o Oficina formativa para 40 jovens, com introdugdo
linguagem da palhagaria e animagdo artistica;

® Registro fotografico das apresentagdes,
armazenado pelo Instituto da Federagdo.

Contrapartida

6 apresentagdes gratuitas do espetdculo teatral,
realizadas em pracas publicas do municipio de
Concordia do Pard, com acesso livre e aberto a
comunidade;

Atividade formativa gratuita voltada para jovens
da comunidade, como desdobramento do projeto,
mesmo ndo estando previsto inicialmente no
plano de trabalho.

"O legado eu acho que é a formagdo
do ser humano, da cidadania, de
conservar o meio ambiente.”




Impactos e Desafios

Publico Alcancado

Cerca de 2.000 pessoas assistiram ao espetdculo
teatral, nas 6 apresentagdes publicas gratuitas
realizadas;

Criancas, jovens e adultos, com destaque para
moradores de dreas urbanas, periféricas e em
situacdo de vulnerabilidade social;

40 jovens participaram diretamente de oficina
formativa relacionada & linguagem da palhagaria;

Envolvimento de 20 a 25 profissionais na produgéo,
incluindo atores, costureiras, equipe técnica,
sapateiro e produtores;

De forma indireta, o projeto alcangou trabalhadores
do comércio informal, como vendedores
ambulantes de alimentos e bebidas, que atuaram
durante as apresentag¢des e ampliaram suas rendas;

Atividades mais Impactantes

Criagdo coletiva do espetdculo a partir de pesquisa e
experimentagdio na linguagem da palhagaria;

Realizagdo de oficinas para 40 jovens, como
desdobramento das apresentagdes;

@ 6 apresentagdes publicas em pragas para 2.000 pessoas.

"Eu acho que em cada apresenta¢do nos
colocamos umas 400 pessoas numMa
praca.”

‘ndo sei se tu sabe, mas quando a gente
faz teatro infanti, a gente acaba se
apaixonando por tudo quanto & crianga”

Impactos Sociais

Aumento do uso da palhagaria como ferramenta

@ formativa, com desenvolvimento de valores de

cidadania, convivéncia social e lazer;

Aumento da convivéncia comunitdria, por meio da

@ ocupacdo das pragas publicas como espagos de

socializagdo, lazer, bem-viver e expressdo artistica;

Desenvolvimento da formagdo cidadd. com

® abordagem de temas como educagdo, bullying, meio

ambiente e respeito as diferengas, por meio do humor
e dainteratividade;

Aumento do acesso a cultura para populagdes em

@ uinerabilidade social, por meio de apresentacdes

redlizadas em dreas urbanas e periféricas;

Aumento do acesso a atividades formativas para

@ jovens, com oficina voltada & introdugdo & linguagem

da palhagaria e estimulo a possibilidades futuras de
atuagdo artistica ou geragdio de renda;

Fortalecimento da autoestima de artistas locais, com

@ reconhecimento publico do trabalho desenvolvido e

surgimento de novas oportunidades de atuagdo.

Impactos Ambientais

Py Aumento da conscientizagdo sobre o descarte
correto de residuos solidos, por meio de cenas do
espetdculo que abordaram o tema de forma ludica;

Aumento da sensibiliza¢do de ambulantes e publico
para o cuidado coletivo com a limpeza das pragas,
com a mobiliza¢do coletiva para manter o espago

@ limpo e uso esponté@neo de sacos pldasticos proximos
as barracas de venda de alimentos. N&io houve
registro de acumulo de residuos nas pracas ao final
das apresentagdes;

Aumento da sensibiliza¢do de criancas e adultos
sobre o cuidado com os espagos publicos, com
abordagem do tema ambiental integrada co
conteudo cénico.

Impactos Culturais

PS Valorizagdo da linguagem da palhagaria como
manifestagdo artistica popular;

Aumento do acesso a cultura através do teatro

@ emuma cidade do interior com baixa oferta de

atividades culturais;

Fortalecimento do vinculo entre artistas e

@ comunidade, a partir da valoriza¢do e
reconhecimento de artistas locais como agentes
culturais legitimos e relevantes;

Fortalecimento da cultura como ferramenta de
cidadania e inclusdo social;

Apropriacdo das apresentag¢des de forma

PY positiva por publicos diversos, incluindo grupos
religiosos, que participaram sem conflito com
seus valores culturais;

Criagdo de repertorio simbdlico local, com a
@ construgdo de personagens e cenas que
dialogam com o cotidiano da populagdo.

Impactos Econémicos

Geragdo de trabalho e renda para cerca de 20
@ o 25 profissionais, incluindo atores, produtores,
costureiras, sapateiro e equipe técnica de som;

Geragdio de oportunidades de contratagdo de
@ profissionais locais. O sapateiro foi o Unico
contratado de fora da cidade;

Aumento da movimentacdo da economia

@ informal, com aumento da demanda para
vendedores ambulantes de alimentos e
bebidas;

@ Aumento da distribuicdo de renda no proprio
territorio;

Favorecimento de novas oportunidades
) profissionais, com convites para os artistas para

outros eventos e espagos educacionais. 68



Impactos Internos

o Valorizagdo dos artistas locais;
@ Aumento do reconhecimento publico dos profissionais envolvidos;

P Geragdio de novas oportunidades de atuagdo e convites profissionais,
como apresentacdes em outras cidades e escolas.

Organizagdes Parceiras

A Prefeitura Municipal foi parceira ao ceder as pracas publicas para as
apresenfagdes. No entanto, a colabora¢gdo com equipamentos de som
ocorreu apenas apos a repercussdo das primeiras apresentagdes. Além disso,
houve dificuldades no estabelecimento de parcerias para as oficinas de
formagdio de jovens, que chegaram a ser iniciadas, mas ndo tiveram
continuidade por falta de apoio institucional.

Legado

O legado do projeto inclui a transmissdo de conhecimentos técnicos e
sensiveis, com destaque para a geragdo de renda extra por meio de costura
e confec¢do de figurinos, reconhecimento artistico e profissional de
moradores locais, fortalecimento da autoestima, da expressdo e da
autoconfian¢a e a promogdo da sensibilidade e bem-estar, com reflexos na
qualidade de vida, especialmente das mulheres envolvidas.

Potencial de Continuidade e Impacto

Novos projetos j& foram elaborados e estdo no aguardo de selegdo e
aprova¢do, com o envolvimento de profissionais locais para incentivo a
economia local. ampliagdo para as cidades vizinhas e ocupagdo de
ambientes escolares, como potencial formador e cultural.

Principais Desafios

Entre os desafios identificados, destaca-se o limitado reconhecimento da
arte e do artista como agentes de transformagdo social, cultural e
econdmica, especialmente por parte do poder publico municipal no interior
do Estado. Identificou-se a falta de infraestrutura adequada nas pragas
publicas, o que dificulta a realizagdo de atividades artisticas e de lazer e a
limitagdo de apoio institucional para manuten¢do de espagos, figurinos e
materiais cénicos.




o)
°
9]
C
o
Q
S
7]
[
%)
(&)
@)

PIRACAIA

Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Multilinguagem | Culturas Populares

Proponente: Regina Euciléa Rocha

Informacgdes Gerais

Contexto

O projeto Piracaia foi realizado em Aveiro (PA) com
o objetivo de preservar e valorizar a tradigdo
ancestral da Piracaia — encontro nofurno a beira
do rio para preparo coletivo do peixe, historias e
celebragcdo — prdtica cultural herdada dos povos
indigenas do Baixo Tapajos. Por meio de um
espetdculo de danga, o projeto destacou a
identidade do caboclo tapajénico e sua relagdo
com a natureza. A agdo buscou responder &
ameaca de desaparecimento dessa tradi¢do
dionte da degradagdo ambiental causada por
garimpos e  hidrelétricas, por meio da
conscientiza¢cdo ambiental e do fortalecimento do
turismo comunitdrio, como alternativa de geracdo
de renda para populagdes vulnerdveis.

Objetivos Gerais

O projeto tem como objetivo principal a valorizagdo
e preservagdo da cultura dos povos tradicionais da
regidio do Baixo Tapajos por meio da criogdio de um
espetdculo de danca baseado na tradicdo da
Piracaia. O foco estd na manutengcdo da memoéria
coletiva, dos costumes e do modo de vida do
caboclo tapajénico, ao representar artfisticamente
elementos do imagindrio regional como lendas,
confos, mitos, dancas, musicas e a relacdo com a
natureza e o Rio Tapajos como fonte de vida. Além
disso, o projeto também busca sensibilizar a
populacdo quanto & importdncia da preservagéo
ambiental diante das ameacas ao ferritério, A
biodiversidade e aos recursos hidricos da regicio.

Objetivos Especificos

Representagcdo do cotidiano do
caboclo tapajénico, com destaque para
seus costumes e tradicdes;

Valorizagéo das manifestagdes
culturais, incluindo musicas, dancas e
lendas da regicio;

Valorizagdo da culindria local e sua
conexdo com a natureza e a
biodiversidade;

Criag&o de um espetdaculo de danga
inspirado na tradi¢do da Piracaia, com
elementos do imagindrio e da cultura
regionall;

Fortalecimento dos saberes
tradicionais, a gastronomia local e o
modo de vida ribeirinho;

Sensibilizagdo da populagdo para a
preservagdo ambiental e a prote¢do do
Rio Tapajos;

Fortalecimento da identidade cultural e
do pertencimento comunitdrio;

Promocdo da inclusdo social e a
geragdo de renda por meio da
participa¢do de grupos culturais locais.

'O nosso costume foi herdado dos indigenas que aqui
viviam. Em tempos passados, dos nossos ancestrais."

'O costume de fazer a Piracaia nada mais é do que
um encontro nofurno & margem do rio para
confabular, para contar historias, para cantar, para
comer. E num ambiente descontraido, num ambiente
natural, s margens do rio, o peixe fresquinho tirado
do rio e assado ali mesmo, na beira-rio, com a
fogueira e tudo mais."

Metas

Beneficio para 100 pessoas, entre jovens, adultos e
integrantes da comunidade local;

Realizagdo de 2 meses de ensaios para montagem do
espetdculo;

Promocdo de 2 oficinas formativas, sendo uma de
artesanato local e outra de arte e movimento;

Produgdio de 80 aderecos femininos e masculinos para uso
na apresentacdo;

Realizagdo de 1 apresentagdo publica gratuita do
espetdculo durante o aniversdrio de Aveiro, com publico
estimado de até 1.000 pessoas;

Execucgdo de 1 mutirdo de limpeza de praia como agdo de
contrapartida ambiental;

Inclusdio de elementos da tradi¢do da Piracaia no
espetdculo, como dancas, lendas, musicas e encenagdo do
preparo do peixe;

Geragdo de renda para artesdos, costureiras, oficineiros e

técnicos locais envolvidos na produgdo.
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Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O publico alvo do projeto sdo os jovens e adultos do municipio de
Aveiro, com foco em moradores de bairros periféricos, membros
do grupo cultural local, incluindo brincantes da quadrilha junina,
pessoas LGBTQIA+ mdes de brincantes e profissionais da
comunidade envolvidos na produgdo, como artesdos, costureiras,
oficineiros e técnicos. A comunidade em geral também foi
contemplada como publico de apresentagdo e das agdes de
sensibilizagdo ambiental.

Acessibilidade

Reserva de espagos especificos para pessoas com deficiéncia,
@ idosos e publico com transtorno de espectro autista (TEA)
durante a apresentagdo publica;

o Utilizagdo de linguagem simples em materiais de comunicacdo,
voltada para a compreensdo por diferentes publicos;

Presenca de equipe de apoio responsavel para orientar e
@ conduzir o publico com mobilidade reduzida, garantindo sua
participa¢dio no evento.

Local

O projeto foi redlizado no municipio de Aveiro, localizado na
mesorregido do Sudoeste Paraense, na regido do Baixo Tapajés,
interior do Estado do Pard. As atividades ocorreram em zonas
urbanas e periféricas do municipio, com participagdo expressiva
de moradores da Cidade Nova, bairro distante da drea central. As
atividades aconteceram em um espago cultural independente e na
Praca Jarbas Passarinho. As oficinas e ensaios foram realizados em
espaco cedido por um clube de futebol local, utilizado como sede
proviséria do grupo cultural para execucdo das atividades do
projeto. Sessdes de exibicdio de video também ocorreram em
escolas e comunidades, por meio de cinemai itinerante.

Periodo de Realizagdo
23/06/2024 a 23/08/2024

Execucgdo

Regina Euciléa Produtora Cultural
Evson Symon Coredgrafo e Oficineiro
André dos Santos  Oficineiro

Itelvina Socorro Costureira e Figurinista
Linno Fernando lluminagdo e Efeitos

Leonardo Pantoja  Compositor

Equipe Executora | Rejane Rocha Administragdo

14 integrantes Jose Edvan Artista Grdfico
Jonisson Euler Cenarista
Daniele Sousa Magquiadora
Rocha Siqueira Cabeleireira
Amazénia Producdo  Servicos de Divulgacéo
Eireli Melo Servigos de Divulgagdo

Clodoaldo Arapiun  Fotégrafo

Recursos Financeiros e Receita

Edital: RS 29.620,00

Receita por venda de produtos ou ingressos / outras
fontes de recursos: néio houve

Produtos Gerados

Espetaculo de danga com temdtica
[ - e
baseada na fradi¢cdo da Piracaia;

Video exibido em redes sociais, escolas
® e comunidades;

Estatuetas e aderegos artesanais
® onfeccionados pela comunidade;

P Mdsicas autorais utilizadas nas
apresentagdes e ensaios;

PY Producédo artistica resultante de oficinas
de artesanato e corpo e movimento.

Contrapartida

Mutirdo de limpeza de praia, com
participagdo dos jovens e demais
infegrantes do projeto. A agdo foi
realizada como forma de sensibilizar

@ o comunidade sobre a preservagéo
ambiental, especialmente em relagdio
ao Rio Tapajos e aos espagos utilizados
na tradicdo da Piracaia;

Realizacdo de 2 oficinas formativas,
[ ) sendo uma de artesanato local e outra
de corpo e movimento.

Atividades Realizadas

o Realizacdo de ensaios durante dois meses e
montagem coreogrdfica com musicas autorais;

Promocdo de 2 oficinas formativas, sendo uma de
® artesanato local e outra de corpo e movimento;

Confecg¢do de aderegos e elementos cenogrdaficos,
® com envolvimento da comunidade;

PY Apresentagdo do espetdculo na Praga Jarbas
Passarinho, na noite cultural do aniversdrio de Aveiro;

Mutirdo de limpeza de praia, como
acdo de confrapartida ambiental;

Exibi¢do de video do projefo em
escolas e comunidades, por meio de
cinema itinerante;

Integragdo e escuta entre os

participantes, ao longo do processo de
criagdio e execugdo do projeto.
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Impactos e Desafios

Publico Alcancado

O projeto beneficiou diretamente 80 pessoas, sendo 40 envolvidos
nas atividades de ensaio para o espetdculo, 27 participantes da
oficina de corpo e movimento e 13 participantes da oficina de
arfesanato. Houve algumas desisténcias duranfe o processo e a
participagdo foi registrada por meio de listas de presenga. O
publico interno incluia aproximadamente 50 brincantes, em sua
maioria jovens residentes em dreas periféricas e de baixa renda
do municipio de Aveiro, além de 15 profissionais da equipe técnica
e membros da equipe de apoio. O publico externo foi formado
por moradores de Aveiro e turistas presentes nas comemoragdes
do aniversdrio do municipio, que assistiram ao espetdculo
realizado no espago publico.

Atividades mais Impactantes

PY Formagdo de jovens das dreas periféricas e de baixa renda
nas linguagens artisticas utilizadas no espetaculo;

Desenvolvimento de um processo de criagdo, pesquisa e
@ produgdo cultural com a participagdo de profissionais locais,
resultando em geragdio direta de renda;

Apresenta¢do do espetdculo em praga publica para a

PY populagdo de Aveiro, com foco na vivéncia cultural e na
sensibilizagdo sobre preserva¢cdo ambiental e salvaguarda das
manifestacdes culturais;

Investimento em turismo de base comunitdria pelo poder
@ publico e iniciativa privada, com geracdo de renda e
valorizacdo do territério;

"A tradicdo de fazer Piracaia pode se
trabalhar como um fator de turismo,

como se fosse um negécio.”

Impactos Sociais

Fortalecimento da identidade cultural de
o, dultos do municipio de Aveiro;
jovens e adultos do municipio de Aveiro;

Valorizagdo dos saberes tradicionais, como
@ o arfesanato e a costura na produgéio de
figurinos e aderegos e da memodria coletiva;

Contribui¢do para o acesso a formagdo

® artistica em danga, corpo € movimento,
com participagdo ativa de moradores de
dreas periféricas;

Geragdo de oportunidades de renda e
@ reconhecimento para profissionais locais,
como artesdos, costureiras e oficineiros;

Reconhecimento dos povos tradicionais da

P regido do Baixo Tapajos, com énfase na
valorizacdo de seus modos de vida e
direitos culturais;

Valorizagdo da cultura, costumes,
@ tradicdes, musicas, dancas, lendas e contos
dos povos origindrios;

Ressignifica¢do da culindria local, com
@ destaque para sua relagdo com a natureza
e a biodiversidade;

Valorizagdo do estilo de vida do caboclo
tapajonico, com foco em sua conexdo com

@ o territério, os saberes tradicionais e a vida
comunitdria.

"A gente tfem que procurar fazer com que isso ndo morra. Ndo caia
no esquecimento. E, como € que diz: E esperangar. E botar pra
frente. E levar adiante. Porque € assim que a gente vai construir.”

Impactos Ambientais

Aumento da sensibilizagdo sobre a
preservacdo do Rio Tapajds, das espécies

PS aquaticas, das florestas do entorno e
ecossistemas que promovem o equilibrio
ambiental da regido, com o engajamento da
comunidade nas agdes;

Aumento da sensibilizacdo sobre o

PS compromisso com a sustentabilidade pela
realizagdo de mutirdo de limpeza de praia
com participagdo de jovens do projeto;

PY Aumento da sensibilizacdo sobre a relagdo
entre cultura, biodiversidade e territorio.




Impactos Culturais

Fortalecimento da histéria e da identidade
cultural dos povos origindrios da regidio do Baixo
Tapajos, com énfase na tradigdo da Piracaia e
costumes transmitidos entre geragdes;

Aumento do acesso a atividades culturais
vinculadas ao territério e aos saberes locais,
com participagdo comunitdaria no
desenvolvimento de processos de criagdo,
investigacdo e formagdo artistica,

Difusdio de praticas culturais em espaco
publico, por meio da realizagdo do espetdaculo;

Preservagdo e salvaguarda de bens e
manifestagdes culturais, co refor¢ar o papel
dos povos tradicionais como agentes culturais.

Impactos Internos

Valorizagdo de profissionais e
parcerias locais, com afuagdo direta na
produgdio, criagdo artistica, confecgdo
de figurinos e realiza¢do de oficinas;

Fortalecimento do trabalho coletivo
entre os infegrantes da equipe técnica
e de apoio;

Amplia¢do de competéncias
profissionais, com aprendizado pratico
durante a execucdo das atividades;

Favorecimento de trocas de
experiéncias entfre os participantes,
com a Integragdo de saberes culturais
e técnicos;

Aumento do senso de pertencimento e

Legado

O projeto promoveu a sensibilizagdo sobre o
valor cultural das tradicdes locais e da cultura
dos povos origindrios da regio do Baixo
Tapajos, reconhecendo esses elementos como
bens imateriais e recursos potenciais para o
desenvolvimento social e econédmico. Tambéem
destacou a necessidade de preservagdo do
meio ambiente e dos recursos naturais, como
forma de garantir a sustentabilidade e o bem-
estar das futuras geragdes.

Potencial de Continuidade e Impacto

O publico potencial a ser atendido
diretamente pelo projeto no futuro sdo os
moradores ribeirinhos, pescadores, criancas e
idosos, para que sejam envolvidos em
atividades culturais e formativas, com foco no

Impactos Econémicos (Y farnlEdiiarts dlos vinaules e oF turismo de base comunitdria.
P Geragdo de renda direta para 15 profissionais envolvidos no projeto;
da equipe técnica e equipe de apoio;
Favorecimento da continuidade das Lo .
Aumento da movimentagéio da economia @ acdes culturais do grupo, mesmo apds Principais Desafios

local com a participagdo de ambulantes e
pequenos comerciantes no atendimento ao
publico durante o evento publico;

Favorecimento do turismo de base
comunitdria como estratégia de
desenvolvimento econdmico sustentdavel e
geragdo de renda para o municipio.

a finalizagdo do projeto.

Organizacdes Parceiras

O projeto contou com a parceria da
Prefeitura Municipal de Aveiro, que
apoiou a redlizagdo da apresentagdo
publica do espetdculo, integrando-o &
programagdo oficial do aniversdrio da
cidade e disponibilizando estrutura fisica

Entre os desafios enfrentados, destacou-se a
dificuldade de garantir a participagdo
continuada dos jovens nos ensaios, devido a
distancia entre suas residéncias e o local das
atividades. Também foi mencionada a
limitagdo de apoio do poder publico local
Outro desafio foi a necessidade de adquirir
parte dos materiais fora do municipio, devido a
indisponibilidade de insumos na cidade.

"E a natureza e os peixes, serd que daqui a uns anos
isso ainda vai continuar em abunddancia, como noés
temos? A gente ndo sabe. A preservacdo €

e logistica para o evento. Também houve
apoio de um clube de futebol local, que
cedeu o espago utilizado como sede
provisoria do grupo cultural durante os
ensaios e oficinas.

fundamental nessa questéo do aconfecimento da
tradi¢dio, porque o peixe é o elemento fundamental
da Piracaia, o pescador, o peixe, tudo mais."




Edital Musica

A JORNADA
DOS PROJETOS
CULTURARIS

Ritmo da Terra em Video

Geizon Soares  Folclorista,  compositor e
organizador cultural com mais de 20 anos de
dedicagdo & valorizagdo da cultura nortista,
especialmente de Altamira. Iniciou sua carreira no
grupo Rosa dos Ventos, desenvolvendo sua
frajetéria como  temdtico e criador de
apresentagdes. Expandiu sua afuagéo para a
composi¢cdo musical, com destaque para festivais e
eventos da cultura paraense. E co-fundador e foi
presidente da Associagdo dos Grupos Folcloricos de
Altamira - AGFAL, com lideranca de iniciativas
culturais regionais e foi organizador do lo Festival
Folclérico de Altamira. E compositor de cangdes
como ‘'Fera do Xingu' e "Cabocla Bonita" -
premiada no Festival da Cangdo Transamazénica
(FECANT) e idealizador de projefos que preservam
e difundem as tradi¢des culturais do Pard.
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Lei Paulo Gustavo - MinC | Edital Musica | Luz, Camera e Clipes

Proponente: Geizon Campos

O projeto Ritmo da Terra em Video ¢ uma iniciativa do
compositor altamirense Geizon Soares Campos, que
compds e produziu o clipe da cang¢do "Cabocla Bonita”,
premiada no Festival Can¢do da Transamazdénica. A
musica foi usada como ferramenta para valorizagdo de
Altamira, cidade marcada por um forte choque cultural
que ocorreu durante a implantagdo da Usina de Belo
Montfe. Diante da imagem negativa que se consolidou
sobre o municipio nesse periodo, muitas vezes associada
apenas a violéncia, o projeto buscou resgatar e divulgar a
riqueza cultural, a beleza e a tradicdo do caboclo
paraense e o potencial humano da regido. Por meio do
Carimbd, ritmo tradicional das comunidades ribeirinhas
amazonicas, a obra conta a histéria das caboclas e
combina dang¢a e musica em pontos turisticos da cidade.

O Projeto tem como objetivo principal gravar um
videoclipe que homenageia a riqueza cultural do Para,
com destaque para o Carimbé, ritmo tradicional da
regido. Através da danga, musica e a participa¢do de
arfistas locais, o videoclipe visa celebrar a beleza e
histéria das caboclas e suas raizes profundas e divulgar a
riqueza cultural da Amazénia, com incentivo qo
sentimento de pertencimento local e valorizagdo das
tradicdes.

Valorizagdo cultural e preservagdo da tradigdo do
Carimbé e da cultura paraense;

Valorizagéo da vida cabocla e sua contribui¢éo para a
cultura regional;

Promogdo da paz e alegria, ao levar ao publico uma
mensagem de esperanca e unido entre as pessoas,
através da musica e da danga como formas de
expressdo e celebracdo da vida;

Geragdo de renda, oporfunidades e movimentagdo da
economia criativa nas comunidades locais, por meio da
cultura e produgdo de vestimentas e artesanato;

Promogdo da inclusdo social, o respeito & diversidade e a
visibilidade a artistas, independentemente de orientagéio
sexual, identidade de género, cor, raga ou crenga.

Aluguel de 17 figurinos tradicionais, sendo 8 masculinos, 9
femininos criados para representar a cultura e a cabocla
paraense com autenticidade e identidade cultural;

Contrata¢do de equipe técnica profissional com 6
integrantes, incluindo diregéo, produgdo, dire¢do de arte,
cdmera e equipe de apoio, para garantir qualidade na
execugdo do videoclipe;

Realizacdo de ensaios técnicos de coreografia, com foco
na precisdo dos movimentos e na valorizagdo do
carimbo como expressdo cultural;

Execugdo de ensaios musicais dedicados a produgdio
musical, para garantir a melhor execugdo e amplificar a
experiéncia do videoclipe;

Inclusdo de acessibilidade com intérprete de Libras,
preferencialmente uma pessoa com deficiéncia, para
garantir alcance ao publico com deficiéncia auditiva;

Escolha de locagbes auténticas na regiéio amazonica
para as filmagens, com énfase na valorizagdo da
paisagem e cultura da regido;

Oferecimento de alimentagdo completa & equipe e
participantes durante os ensaios e filmagens.

"E um projeto de resgate do futuro
da juventude. Ajudar os jovens a
ndo se envolver com oufras
atividodes que  podem  ser
prejudiciais (..) eu sempre friso isso,
a cultura salva vidas. Desde que
ela seja usada para o bem, pode
ter certeza que o impacto social
que ela causa € muito grande."




Territorios e Pessoas

Publico-alvo

O projeto tem como publico-alvo um perfil amplo e diversificado,
com pessoas de diferentes faixas etdrias, origens e contextos
socioculturais. Por se tratar de uma produgdo em formato digital,
a proposta visa alcangar o maior numero possivel de visualizagdes,
para ampliar o alcance da cultura paraense pelas redes sociais e
plataformas online. O projeto visa dar oportunidade para um
publico interno de artistas formado por jovens entre 14 e 17 anos
em situacdo de vulnerabilidade social.

Acessibilidade

Intérprete de Libras na exibi¢do digital. para tornar o conteudo
acessivel & comunidade com deficiéncia auditiva;

Legendas em portugués no videoclipe para facilitar a compreensdo
@ do conteudo, para quem depende desse recurso e para enriquecer
a experiéncia de todos os espectadores;

Contratagdo de profissionais com deficiéncia e profissionais
® especializados em acessibilidade cultural;

Disponibiliza¢do gratuita no YouTube, com a democratizagdo do
® (cesso qo conteudo e amplia¢dio do alcance regional e nacional.

Local

O projeto foi realizado no municipio de Altamira, localizado na
regido do Médio Xingu, no estado do Pard. As atividades ocorreram
na zona urbana central do municipio, em pontos turisticos como o
portal da entrada no bairro Buriti, a praia do Magarico, a rotatéria do
bairro Bonanza, as margens do igarapé Altamira e a praia do Pedral.,
As oficinas e ensaios foram realizados em equipamentos culturais
publicos municipais nos bairros Liberdade, Mutirdo e Cruzeiro e o
espetfdculo antes das gravacgdes foi realizado nas dependéncias da
Torre do Mirante.

Periodo de Realizagdo
23/04/2024 a15/05/2024

Execug¢do

Equipe Executora
20 integrantes

Geizon Soares
Becleudo Pereira
Bruno Berttony
Evair Almeida
Marcelo Freitas
Wesley Jesus
Sofia Carvalho
Monique Poncione
lonara Rodrigues
Vaniele Ribeiro
Rayssa Amorim
Ana Priscila
Elivane Silva
Ludmila de Almeida
Karliane Oliveira
Diénia Siracusa
Taylon Barbosa
Jhonatan Medino
Edio Wilson
Mdrcio André

Diretor
Cantor
Coredgrafo
Produtor
Dangarino
Dangarino
Dangarina
Dangarina
Dangarina
Dancarina
Dancarina / Protagonista
Dangarina
Dangarina
Dangarina
Dangarina
Dangarina
Dangarino
Dang¢arino
Figurinista

Apoio

Recursos Financeiros e Receita

Edital: RS 9.500,00

Receita por venda de produtos ou ingressos / outras
fontes de recursos: néio houve

Atividades Realizadas

P Elaboragdo do cronograma de gravagdes, definicdo
dos cendrios e montagem da equipe técnica;

Py Realiza¢do de ensaios com os artistas para alinhar a
danga e ainterpretagdio a proposta cultural da musica;

® Organizagdo da logistica, incluindo fransporte de
equipamentos e estruturagdo das locagdes;

Gravagdes do videoclipe realizadas
em pontos furisticos de Altamira;

Sele¢do das melhores tomadas,
edi¢do e finalizagéo do videoclipe,
para garantir uma narrativa visual
coerente com os objetivos de
valorizacdo cultural;

Readlizagdo de 1 oficina de Carimbé
realizada na sede provisoéria do
grupo Rosa dos Ventos, localizada no
bairro Mutirdo, para ensinar os
passos da danga e promover a
valorizacdo da cultura nortista;

Realizagdo de 3 rodas de conversa,
com a participagdo total de 15
participantes, onde foram discutidos
temas como identidade cultural,
juventude e os impactos da arte na
vida social;

Realizagdo de 1 espetdculo antes
das gravagdes do videoclipe, nas
dependéncias da Torre do Mirante;

Gravagdo da musica “Cabocla
Bonita" no Estudio Mega Som do
Maestro Sildomar, em Altamira;

Confecc¢do de 5 aderecos artesanais
utilizados por participantes nas
apresentacdes e gravagdes, com
representa¢do de elementos culturais
da regido. A criagdo foi feita por
artesdos locais, com o apoio da
equipe do projeto;

Publicagdio de 2 materiais de
divulgacdo das a¢des desenvolvidas
e dos bastidores em plataformas
digitais, redes sociais e TV local;

Exibi¢cdo do videoclipe no Youtube.
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1 Videoclipe: 1 espetdculo;
2 publicacoes; 1 produgdo musical;
1 oficina de Carimbé; S artesanatos.

3 rodas de conversa;

Apresentagdes presenciais em Altamira (PA);

Atendimento a solicita¢des de escolas publicas,
universidades publicas e privadas
e comunidades interessadas na cultura paraense;

Promocdio de experiéncia cultural a partir das
apresentagdes presenciais;

Orientacdes sobre como acessar o videoclipe e outros
materiais do projeto por meio das redes sociais;

Estimulo a reflexdo, ao pertencimento e ao
reconhecimento da cultura local como patriménio, com
o envolvimento do publico.

O projeto beneficiou diretamente 20 jovens de 14 a 17 anos
em situacdo de vulnerabilidade social, que participaram
da equipe de execugdo. Nas redes sociais, o videoclipe
alcangou em torno de 250 pessoas.

Participacdo direta de jovens nas ag¢des culturais, como
op¢dio de convivéncia e expressdo, 0 que promoveu o
afastamento de situacdes de risco e vulnerabilidade e a
transformagdo de perspectivas de vida;

Valorizagdo e resgate da juventude local ao proporcionar
espago de pertencimento, expressdo e cuidado a jovens entre 14
e 17 anos em situagdo de vulnerabilidade social, o que ajudou a
afastd-los de contextos de risco social;

Ampliagdo de horizontes e cria¢do de novas perspectivas de
vida, pela promogdo da cultura como ferramenta de
transformacdo e fortalecimento de vinculos;

Aumento da movimentagdo econdmica local, ainda que de
forma modesta, devido & contfratagdo de artistas plasticos,
artesdos, costureiras e comércios locais para a confecgdio de
figurinos e materiais culturais;

Fortalecimento dos lagos comunitdrios pela parficipacdo dos
jovens nas atividades culturais.

Reducdo do uso de matérias primas pelo reaproveitamento e
reciclogem de materiais como tecidos, aderegos e alegorias,
que sdo guardados para reutilizagdo em novos projetos
culturais;

Redugdio da geragdo de residuos, uma vez que os figurinos séo
preservados para uso em ensaios ou reformulados para outras
apresentacdes.

Valorizagdo e fortalecimento da cultura local, com destaque para
o Carimboé como expressdo cultural paraense;

Ampliacdo da visibilidade cultural de Altamira, pelo foco na
valorizagdo de pontos turisticos de importéncia cultural da cidade;

Fortalecimento da identidade e representatividade da cultura
paraense no cendrio nacionadl.




Impactos Econdmicos

® Fortalecimento de profissionais e comércio locais, devido & priorizagéo de
contrata¢do de equipe e fornecedores de Altamirg;

Geragdo de trabalho e renda na cadeia cultural, com o envolvimento de
artistas, artesdos, costureiras e outros trabalhadores da economia criativa;

Favorecimento do turismo cultural, ao destacar pontos turisticos de
Altamira e atrair novos publicos;

® Ampliac&o de novas oportunidades para artistas e comunidades locais.

Impactos Internos
@ Reconhecimento e valorizagdio dos colaboradores e parceiros;

Aumento da sensibilizagdo da equipe sobre o potencial da cultura como
ferramenta de transformagdo social;

® Ampliag&o do engajamento de novos participantes e colaboradores e
aumento de suas redes de atuacdo.

Organizagées Parceiras

As organizagdes parceiras que participaram do projeto desde o inicio foram
principalmente os grupos folcloricos de Altamira, como Rosa dos Ventos, Flor
da Juventude, Beija-Flor, Cisne Branco e Tradigdo Aparecida, que cederam
participantes para a realizagdo do projeto. A Associacdo dos Grupos
Folcldricos tambem teve um papel importante, com apoio para a liberagdo
de espagos publicos para os ensaios e gravagdes e para a divulgagéo do
projeto. Outra parceria relevante foi com a empresa Particular Filmes,
responsdvel pela gravagdo e edigdo do material audiovisual. Além dessas
colaboragdes institucionais, o projeto contou com o apoio fundamental de
amigos e parceiros do produtor cultural, que acreditaram na ideia e
contribuiram para sua realizag¢do.

Legado

.

O legado que o projeto deixa na sociedade é o resgate do futuro da
juventude local. Um exemplo concreto desse impacto € a histéria de um
jovem que, anteriormente envolvido com o crime, conseguiu mudar de vida
gragas & participagdo nas atividades do projeto. Na viséo do produtor cultural,
esse reconhecimento representa o poder transformador da cultura e do
cuidado com as novas geragoes.

Potencial de Continuidade e Impacto

O principal potencial de impacto do projeto estd na ampliagdo do seu alcance
para pessoas que tém interesse nas agdes culturais, mas enfrentam barreiras
como falta de internet e dificuldades de locomogdo. Ainda hd limitagdes para
o adlcance de maior visibilidade, mesmo que de forma digital. O Festival de
Altamira fambém é um momento de potencial de impacto e valorizagdo do
Carimbé para etapas futuras.

Principais Desafios

Os principais desafios enfrentados pelo projeto foram a interrupgdo das
atividades durante o periodo chuvoso, que afetou o cronograma, e as
mudangas na equipe, que dificultaram a continuidade. Para lidar com este tipo
de situagdo, o produtor cultural planeja treinar uma equipe fixa no futuro. A
captacdo de recursos também foi desafiadora, principalmente pela
desconfian¢a de pais e comerciantes. Além disso, o preconceito de parte da
comunidade, que considera as atividades culturais improdutivas, foi outro
obstdaculo encontrado.




PANORAMA
DE IMPACTO

Além da realizagdo de eventos e manifestacdes artisticas
e culturais, os projetos tém o poder de provocar
transformacgdes socioculturais, econdmicas e ambientais
e reverberar efeitos na vida das pessoas e nos territorios.
Neste capitulo, apresentamos os principais resultados
alcangados pelos 12 projetos culturais descritos neste
documento, com um panorama geral das agdes realizadas
e dos impactos gerados para as comunidades envolvidas
e para o desenvolvimento das regides onde foram
implementados.
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Onde os
Projetos
Aconteceram?

Todos os projetos analisados
tiveram suas atividades realizadas
no Estado do Pard, abrangendo as
12 regides de integracgdo. A Unica
excecdo foi uma atividade
especifica de um dos projetos,
executada em outro Estado, devido
a indisponibilidade do servico local.

Municipios

——Municipios e Localidades Contemplados

N\

Quem foi Responsavel

por estes Projetos®

*Dados referentes aos produtores culturais responsdveis pelos projetos analisados neste relato

Identidade de Género

83.3%

@ Mulher Cisgénero @ Homem Cisgénero

Identidade Racial

o\

\

*\" \\‘—16,7%
&3%% \\78.3%

@ Parda @ Preta @ Amarela

@ Branca [ ) Indigena Prefiro ndo dizer

Orientagdo Sexual

Pessoas com Deficiéncia (PcD)

Regido de Integragdo Localidade
Il Aragudia Tucuma -
Alter do Chdo o
50% 25% 16.7% 18.3% 91.7% 8.3%
Semiaré Comunidades Indigenas Tapajo
Baixo Amazonas Het I H I NG Si
Comunidades Indigenas Borari (Alter do Chdo e Laranjal) s ormossexua e gl
@ Bissexual @ Prefiro n&o dizer
Belterra Comunidades de Braganga
B Corgjos Maraba -
. llhar do Combu . s Conhecimento em A¢des de Impacto
Belém - Faixa Etdria
llha de Outeiro
Guajard
Benevides Benfica
Guama Vigia - 16.7%
B Logo de Tucuri Jacunda Vila Santa Rosa 759% 25%
Soure Comunidade Vila do Caju-una
" - o,
Margjo Salvaterra : Vila de Joanes 33.3% Sei falar sobre todas as iniciativas de impacto do meu
A , Cecioeiael S = @ projefo sobre o meio ambiente, a sociedade e a
Rio Caete Santa Luzia do Para Comunidade Quilombola de Pimenteira economia, acompanho o fema na minha rotina
[ RioCopim Concordia do Pard -
- ‘ Comunissas B Sei que geramos impacto, mas ndo sei detalhes do
Tapajos Aveiro Comunidade Indigenas Maytapu ® que geramos sobre o meio ambiente, a sociedade e a
- - economia
| easiis — . 18-25anos @ 26 - 35 anos
B xnou Alieiia - @ 36-45anos @ 56 - 64 anos
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Tempo de Atuagdo em Produgdo Cultural

41.7% 33.3% 25%

® +10 anos ® dela4anos ® de 5010 anos

Func¢des e Responsabilidades do Produtor Cultural nos Projetos

A maioria dos produtores culturais acumulou multiplas fungdes ao longo do
desenvolvimento de seus projetos. Na pesquisa, eles puderam selecionar
mais de uma op¢do e este grdfico representa a distribuicdo percentual
dessas respostas.

75%
75%

41.7%
33.3%
16.7%

8.3%
8.3%
8.3%

@ Coordenagso de Projeto - superviséo geral do cronograma e orgamento
@ Gestdo de Projetos Culturais - elaboragdio do projeto e gerenciamento da execugéo
@ Roteirista / Redator(a) - elaboragdo de roteiros, textos e execugdio
@ Producdio Executiva - financiamento, viabilidade e execucéio
@ Direcdo Artistica - coordenagdo da parte criativa
@ Administragdo Financeira - orgamentos, pagamentos e prestacdo de contas
@ Coordenagso de Produgéio - logistica, contratagdes e gestdo de fonecedores
@ Técnico de Audiovisual / Diretor(a) de Fotografia - execucéo de tarefas técnicas
@ Assisténcia de Produgdo - suporte logistico e operacional
Dire¢dio de Fotografia

@ Oficineiro / Ministrante

A Diversidade

Cultural dos Projetos

Edital Multilinguagem Edital Audiovisual Edital Mdusica
@ Livroe Leitura @ Curta Iniciante Lu(z:,l_CélmerG
e Clipes
@ Artesanato @ CurtaFiccéio (vidcle%clipe)
@ Artes Visuais @ Curta Documentdrio
Cultura Afro Desenvolv. de Projetos
o o de Audiovisual
@ Teatro
@ Culturas Populares
Produtos Gerados pelos Projetos
5 filmes/ 15 14 rodas +160
documen- oficinas de conversa V) cricsanatos
farios
3 7 5 +20
catdlogos palestras espetdculos videos
2 6 8 producdes +30
livros exposicoes musicais publicagdes

Grupos Prioritdrios
Contemplados como Publico-Alvo

25% |25%

|33% | 25% 16.6%

66,6% 41.6% 41,6%

@ Mulheres @ Ribeirinhos @ LGBTQIAP+ Quilombolas

@ Pessoas em situacdo de vulnerabilidade @ Indigenas

@ N&o envolveu grupos prioritarios @ Pessoas com deficiéncia

Grupos Prioritdrios
nas Equipes de Execugdo
25% |25%

8.3%

91.6% 50% 33.3% 16.6%

Pessoas com
® Muheres @ LGBTQIAP+ @ "o

Quilombolas @ Indigenas @ N&o envolveu

@ Ribeirinhos AT
grupos prioritdrios
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Transformacodes Geradas

Os valores nestas tabelas correspondem ao percentual de produtores que percebem a

Valores Repassados pelo Edital geragdo destes impactos por seus projetos.
en o
Ritmo da Terra em Video RS$9.500.00 Impactos Sociis -
glorfcxlecitme_gtcz}I do profogomsmo feminino na CCLiJHUI'C], _igclajingo geracdo 75%
S G e e R$10.000,00 e oportunidades para mulheres e promogéo da equidade de género
Aumento da visibilidade de grupos minoritdrios (quilombolas, indigenas, ribeirinhos, LGBTQIAPN+, etc.) 42%
Meu Quintal Encantado e Arvore Falante
R$|3.000,00 Aumento do acesso d cultura local por populagdes em situagdo de vulnerabilidade 50%
PC}|hOQOriCI na PI‘OQZO R$20.000,00 Promocdo da diversidade e inclusdo social 67%
Piracaia R$29 620.00 Formagdio e capacitacdo de artistas e profissionais da cultura 42%
A Viogem de Jurema R $ 40.000.00 Criagdo de redes de colaboragdo entre coletivos culturais e comunitdrios 33%
Reducdo da violéncia ou fortalecimento de agdes sociais 0%
Historias da Margem R$40.000,00
Valorizagéo do conhecimento tradicional e ancestral 75%
E do Meu Quintal que VeJO 0 Mundo R$47.500,00 Aumento da conscientizagdo da comunidade sobre temas sensiveis 67%
Yupirungdwc Ta pojénicoc R$80.000,00 k Nenhum impacto social significativo 0%
Garimpo Bar: R$80.000.00
: Impactos Culturais %
Boiuna R$120.000,00 P
Preservacéo e valorizagéo do patriménio cultural imaterial e material | 75%
Geragdo de Trabalho e Renda Publico Alcan¢ado
Aumento da produgdo e circulagéo de obras culturais locais 75%
‘ ‘ ‘ Fortalecimento da cena cultural e artistica do Pard 58%
Fortalecimento da identidade cultural e pertencimento comunitdrio 92%
Aumento do acesso e criacdo de espacos de cultura e arfe de acesso publico 17%
. empregqs parc erias publl co publl co Difusdo e registro de manifestacdes culturais fradicionais 33%
diretos e indiretos realizadas presencml QpProx. dlg”'CII Aprox. Ampliagéo de prdticas de experimentacdo e inovagdo nas expressdes artisticas 58%
(incluindo tempordrios)
Aumento da participacdo e engajomento do publico em eventos e atividades culturais 33%
Impactos Relatados pelos Produtores Culturais em seus Projetos Aumento da conscientizacdo sobre a importéncia das tradicdes, saberes ancestrais e praticas culturais locais 75%
k Nenhum impacto cultural significativo 0%

32% 28.6% 25,3% 14,1%

® Sociais @ Econémicos @ Culturais @ Ambientais
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Os valores nestas tabelas correspondem ao percentual de produtores que percelbem

a geragdo destes impactos por seus projetos.

Impactos Econémicos

Geragdo de renda para comunidades locais

Geragdio de empregos diretos e indiretos

Aumento da movimentac¢do econdmica local com estimulo ao turismo cultural
Aumento do acesso a novos mercados para artistas e produtores culturais
Fortalecimento da economia criativa na regido

Geragdo de oportunidades e renda para pequenos empreendedores e fornecedores locais
Capacitagéio profissional para trabalhadores do setor cultural
Aumento da captagdo de investimentos para o sefor cultural local

Ampliagdo das oportunidades de comercializagdio de produtos culturais (livros, filmes, artesanato, musica, etc.)

\ Nenhum impacto econémico significativo

100%

83%

58%

50%

83%

75%

100%

100%

25%

Impactos Ambientais

Redugdio da geragdo de residuos na produgdo cultural e uso de materiais sustentaveis
Aumento da conscientizagdo e promogdo de educagdo ambiental

Valorizagdo de dreas de importancia ambiental por meio do turismo sustentdvel
Redugdio da pegada de carbono por meio de prdticas sustentaveis

Valorizagdo dos saberes e praticas ambientais das comunidades locais

Melhoria da qualidade ambiental por meio da restauracdo,
conservagdo de dreas naturais e redugéio da pegada ecoldgica

Aumento da sensibilizag&o sobre preservagdo e impactos ambientais

\ Nenhum impacto ambiental significativo

58%

42%

17%

42%

Conhecimento dos Produtores Culturais sobre ODS

58.3% 33.3%

@ Ja ouvi falar mas néo conhego ® Conhego bem @ Ja aprofundei e fiz projetos com o fema

8.3%

Desenvolvimento Sustentavel

Mapa de ODS

O mapa de ODS representa a relagdo entre a atuagdo dos projetos culturais com
os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU, A sua proporgéio
ilustra o grau de correlagdo das agdes desenvolvidas nos 12 projetos, por meio da
visdo de seus agentes culturais em relacdo a cada um dos 17 ODS.

3e

Agdo Climdtica

] it

Erradicagdo
da Pobreza

S¢

Igualdade de Género

1SL
Vida Terrestre 'I 6 !!

Paz, Justica e
Instituicdes Eficazes

17 &

Parcerias e Meios
de Implementagdo

12c0

Consumo e Producéo
Responsdveis

4w

Educacdo de Qualidade

3.

Saude e Qualidade

Conheg¢a mais sobre
os 17 ODS da ONU

acesse o site oficial
brasilun.org/pt-br/sdgs

Mapa de Calor

Como cada agente cultural entende a correlagdo do seu projeto com cada
Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel? O mapa de calor abaixo apresenta
essa pluralidade de percepgées.

Projeto Cultural

ODS

A Viagem de Jurema

Boiuna

De M&os em Mé&os

E do Meu Quintal que Vejo o Mundo
Garimpo Bar

Historias da Margem

ey

JI

-
Meu Quintal Encantado e Arvore Falante
Mulheres Pornuseana
Palhacaria na Praca
Piracaia

Ritmo da Terra em Video

H ER
DD AltaRelacdo

Yupirungawa Tapajonicas

Legenda | Baixa Relagdo
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UM OLHAR PARA 0 FUTURO

Olhar para o futuro significa pensar em formas de potencializar os
impactos gerados pelas iniciativas culturais realizadas no Pard e conecta-
los a tendéncias globais. O alinhamento dos projetos culturais cos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU fortalece sua
relevancia para a sociedade, os orgdos publicos, os financiadores e as
instituigdes internacionais, o que amplia o acesso a recursos e cria pontes
com agendas de desenvolvimento mais amplas. Essa conexdo permite
que os projetos dialoguem com as realidades locais e com desafios
globais e posiciona a cultura como agente de transformagdo social,
ambiental e econémica.

A redlizagdo da COP30 em Belém/PA, em novembro de 2025, representa
uma grande oportunidade para fortalecer a relagdo entre cultura e
sustentabilidade, divulgar as iniciativas que vém sendo feitas na regido e
captar novas oportunidades, com o importante destaque que serd dado
para a Amazdénia como protagonista mundial. Além disso, algumas
pautas relacionadas & agenda global de sustentabilidade se destacam
como tendéncias que podem inspirar novos projetos culturais no Pard e
este evento pode atuar como um catalisador para novas iniciativas.

Dentre as tendéncias mais relevantes, destaca-se a pauta de mudangas
climdticas, especialmente no contexto da Amazénia, que desempenha
um papel importante na mitigacdo dos impactos no clima global. Neste
cenario, hd uma oportunidade de trazer este tema para o centro das
discussdes e conectd-lo as novas produgdes culturais, para que elas
estejom alinhadas & agenda global e atuem como ferramentas de
contribui¢do para as a¢des de conscientizagdo, preservagdo e mitigagdo
das mudancas climaticas.

GOVERNO FEDERAL

pRASIE

UNIAO E RECONSTRUGAO

‘ GOVERNO DO
* P \
SECRETARIA DE ‘ ARA
CULTURA z

MINISTERIO DA
CULTURA

"

UXJ

D
LEI
PAULO
GUSTAVO

Os projetos culturais do Para podem
confribuir  para esta agenda co
promoverem ag¢des que abordem femas
volfados para o preservagdo e
restauracdo das florestas e da
sociobiodiversidade, além da
valorizacdo e visibilidade das culturas
de povos origindrios e tradicionais,
principalmente no contexto amazdnico.
As acdes culturais se  conectam
diretamente as questdes ambientais e
tém o potfencial de atuar como
ferramentas de sensibilizagdo, educagdo
e transformacdo cultural e de fortalecer
a resisténcia das comunidades locais
frente as mudancas climaticas.

Além disso, os projetos culturais podem
contribur com a agenda de
sustentabilidade ao promoverem agdes
voltadas para a economia criativa, a
integracdo da tecnologia e cultura
digital com os saberes tradicionais, a
promogdo de diversidade, equidade e
inclusdo, o turismo regenerativo e a
saude mental.

Com um olhar atento as oportunidades
do presente e ds possibilidades do futuro,
os projetos culturais do Pard podem se
consolidar como referéncias de inovagdo,
impacto e sustentabilidade e posicionar
a regi@do como um modelo de
transformacdo cultural e ambiental.
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